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Travaux réalisés / Étude de la projetion / MatériauxÉtude des matériauxlumière du projeteur visible après ré�exion sur les mursontribution :étude théorique → valider le prinipe de ompensationétude expérimentale → aratériser des matériaux typesÉtude théoriqueLr (~ωr , λ) =

∫
Ωi fr (~ωi → ~ωr , λ) Li (~ωi , λ) os θi d~ωipropriétés :linéarité par rapport à la lumière inidentelinéarité par rapport à la BRDFonséquene : l'in�uene des matériaux peut être ompenséeloalement par la lumière projetéeJulien Dehos : Étude radiométrique d'un système de projetion immersive, Thèse de Dotorat, 02/12/2010 33/70



Travaux réalisés / Étude de la projetion / MatériauxÉtude expérimentalebut : estimer la BRDF d'un matériau (ré�exion selon les diretions)ban de mesure (soure, éhantillon, sonde)matériaux de la pièe, matériaux de référene
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Travaux réalisés / Étude de la projetion / Ré�exions multiplesObjetif de la simulation (ontribution)évaluer l'in�uene des ré�exions multiplesévaluer l'e�aité de la ompensationPrinipe de la simulationprojetion : Ei = ρi
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Travaux réalisés / Compensation radiométriqueContribution(non-linéarité, mélange de ouleur)ré�exions multiplesprojetion immersiveJ. Dehos, E. Zéghers, C. Renaud, F. Rousselle, L. Sarry : Radiometri ompensation fora low-ost immersive projetion system, VRST 2008J. Dehos, E. Zéghers, F. Rousselle, C. Renaud, L. Sarry : Compensation radiométriqued'un système de projetion immersive grand-publi, REFIG 2009J. Dehos, E. Zéghers, F. Rousselle, C. Renaud, L. Sarry : Compensation radiométriqued'un système de projetion immersive grand-publi, AFIG 2008Projet DUT : Compensation radiométrique, 2008Julien Dehos : Étude radiométrique d'un système de projetion immersive, Thèse de Dotorat, 02/12/2010 40/70
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Problématiquealuler l'élairement d'une sène (objets, matériaux, soures delumière, améra)méthodes lassiques : z-bu�er, radiosité, laner de rayons. . .originalité de Catopsys : géométrie des sènes de réalité mixteProjet DUT : Bibliothèque de projetion atadioptrique, 2009
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Annexes / Bruit améraCanal rouge
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Annexes / Bruit améraCanal vert
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Annexes / Bruit améraCanal bleu
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Annexes / Calibrage géométrique
Mapping améra-projeteur

image améra image projeteur partielle image projeteur omplète
Julien Dehos : Étude radiométrique d'un système de projetion immersive, Thèse de Dotorat, 02/12/2010 65/70



Annexes / Calibrage géométrique
Triangulation

prinipe sène 3D arte projeteur
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Annexes / Calibrage géométrique
Problèmes restantsl'interpolation bilinéaire ne respete pas la déformation réelleévaluer l'erreur n'est pas simple ar on ne onnait pas la déformationréellemesures manuelles possibles mais fastidieusesonséquenes géométriques et radiométriques : positions,diretions. . .
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Annexes / Compensation radiométriqueCompensation basée ontenu

Ashdown, Okabe, Sato, Sato, Robust Content-Dependent Photometri ProjetorCompensation CVPRW, 2006Julien Dehos : Étude radiométrique d'un système de projetion immersive, Thèse de Dotorat, 02/12/2010 68/70



Annexes / Compensation radiométriqueLDR2HDR
Rempel, Trentaoste, Seetzen, Young, Heidrih, Whitehead, Ward : Ldr2Hdr : on-the-�yreverse tone mapping of legay video and photographs, SIGGRAPH, 2007Julien Dehos : Étude radiométrique d'un système de projetion immersive, Thèse de Dotorat, 02/12/2010 69/70



Annexes / Étude géométriqueDéformation du miroir
sène voulue
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Annexes / Simulation d'élairage
Optimisations lassiquespartitionnementgrille régulièreBVHBSP tree, kD tree, otreealul d'intersetionalgorithme Moller-Trumboreoordonnées de Pluker (tétraèdres)
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Annexes / Simulation d'élairage
Optimisations des parours 2Dméthode de alul diret de la projetion inverseGPU : parallélisme (rayons), veteurs, images

→ mais algos séquentielsalgorithmes inrémentaux (Bresenham)
→ séquentiels
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Annexes / Calibrage radiométriqueÉvaluation du alibrage
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