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« If it were not for its magnetic field, the Sun Would be as dull a star as most

astronomers think it is. »

Robert Benjamin Leighton






Remerciements

Je souhaite tout d’abord remercier mes directeurs de these Matthieu Kretzsch-
mar et Thierry Dudok de Wit de m’avoir accompagné durant les trois années de
cette these. Merci donc pour cet encadrement, et pour toutes les connaissances
que vous m’avez apportées, en particulier en statistique. Je vous remercie de
toujours m’avoir encouragé a innover. Merci de m’avoir fait découvrir le monde,
et notamment les magnifiques paysages californiens.

Je remercie aussi Nadege Meunier qui m’a permis de faire quelques pas en
physique stellaire, et qui m’a toujours chaleureusement accueilli a Grenoble.

Je tiens a remercier maintenant Frédéric Baudin et Jean-Marie Malherbe
pour avoir accepté de relire cette these. Je remercie Gilles Theureau d’avoir
accepté de présider le jury de ma these, et Mustapha Meftah et Nadege Meunier
pour avoir accepté de faire partie de ce jury.

Je tiens maintenant a remercier tous mes anciens directeurs de stage, Cyrille
Rosset, Marc Huertas Company, Brigitte Schmieder et Jean-Marie Malherbe.
Merci de m’avoir fait découvrir le monde de la recherche et de I'astrophysique.
Un grand merci a Cyrille a qui je dois mes premiers pas et mon amour pour
Python.

J’ai effectué cette these au Laboratoire de Physique et de Chimie de I’'Envi-
ronnement et de ’'Espace (LPC2E) ou j’ai regu un accueil sublime. Je remercie
tous les membres du laboratoire présents ces trois dernieres années, y compris
tous ceux qui sont maintenant partis. Il serait trop long de tous vous citer (et
surtout j’ai peur d’oublier I'un d’entre vous), donc simplement merci a tous du
fond du cceur, je n'oublierai jamais ces bons moments que 'on a partagés au-
tour d’un café. Deux remerciements particuliers a Matthieu Garnung et Nima
Traore (le So(t)malien), merci a tous les deux pour votre aide et votre soutien.
Je remercie aussi Isabelle et tout le secrétariat du LPC2E pour son aide dans
les démarches administratives.

Au cours de cette these, j’ai également effectué des enseignements a I'TUT
d’Orléans. Je tiens a remercier tout 'TUT de chimie pour son accueil. Je remercie
Loic Burnel de m’avoir permis de faire cette expérience, et de m’avoir tout appris
sur I’enseignement. Merci a Corinne, Zohra et Catherine pour votre accueil aussi
chaleureux que votre café. Merci a Jérome et Jean-Pierre pour les bons moments
lorsque 'on déjeunait.

Pour finir, je tiens a remercier ma mere qui a toujours été la pour moi,
ainsi que ma grand-mere qui m’a toujours soutenu dans mes études et qui est

malheureusement partie avant leur fin.






Table des matiéres

Remerciements
Introduction

1 Le Soleil

1.1 Le Soleil, quiest-il?. . . . . . ... .o
1.2 Structure interne de notre étoile . . . . . . . ... ...
1.3 L’atmosphere solaire . . . . . . . ... oo
1.3.1 La photosphere . . . . . ... ... ... ... ...

1.3.2  Chromosphere, région de transition et couronne solaire
1.4 Lecyclesolaire . . . . .. ... .. ... .
1.4.1 Le champ magnétique solaire . . . . . . ... ... ...
1.4.2  Les structures solaires . . . . . .. ... .. ... ....
Physique des tubes de flux . . . . . . ... ... ... ..
1.4.3 Lescyclessolaires . . . . . .. ... ... ... .. ...

1.5 Conclusion . . . . . . . .

2 L’irradiance solaire

2.1 Définitions . . . . . . ...
2.2 Les variations de l'irradiance . . . . . . . ... .. ... .. ...
2.2.1 Echelles de variations de lirradiance solaire . . . . . . .
2.2.2  Les causes de la variation de l'irradiance . . . ... . ..

2.3 Observations et modeles . . . . ... .. ... ... .......
2.3.1 Les mesures d’irradiance . . . . . .. ... ... ... ..
2.3.2 Les modeles d’irradiance . . . . ... ... .. ......
Modele SATIRE . . . . . .. .. ... ... ... ....

Modele NRLSSI-2 . . . . . . . ... ... .. ... .. ..

2.3.3 Accord entre les observations et les modeles . . . .. ..

2.4 Conclusion . . . . . . . .,

3 Instruments et données

3.1 Solar Dynamics Observatory . . . . . . ... ... ... .....

vii

© © o ot G

12
13
13
15
15
18
20

21
21
23
23
24
26
26
28
29
32
33
35

37



viil

3.2 Données SDO/HMI et SDO/AIA utilisées . . . . .. ... ... 38
3.2.1 Données . . . ... ... e 39
3.2.2 Biais des données et objectifs des traitements . . . . . . 41
3.3 Traitement de nos données . . . . . .. . ... ... 42
3.3.1 Prétraitement et alignement des images . . . . . . .. .. 42
3.3.2  Bruit des magnétogrammes SDO/HMI . . . ... .. .. 45
3.3.3 Calcul du flatfield et de la variation centre bord . . . . . 46
3.3.4 Obtention des contrastes . . . . . . ... ... ... ... 47
3.4 Bruit des magnétogrammes et variation centre bord des images . 48
3.4.1 Caractéristiques du bruit des magnétogrammes . . . . . 48
3.4.2  Caractéristiques des CLVgg des images . . . . . . . . .. 51
3.5 Conclusion . . . . ... ... ... e 55
Variation du contraste UV et visible 57
4.1 Contraste des pixels en fonction du champ magnétique . . . . . 58
4.1.1 Comportement du contraste . . . ... ... ... .... 58
4.1.2 Interprétation du comportement du contraste . . . . .. 60
4.2 Contraste des pixels en fonction de la position . . . . . . .. .. 62
4.2.1 Soleil calme . . . . . .. ... oo 62
422 Facules. . . . .. . 64
4.2.3 Tachessolaires . . . . ... ... ... ... ....... 65
4.2.4  Explications des différences entre le contraste & 1600 A et
700 A . 67
4.3 Contraste des pixels en fonction de la longueur d’onde . . . . . . 67
4.4 Comparaison avec les études précédentes . . . . . . . . . .. .. 69
4.4.1 Comparaison avec ORTIZ et al., 2002 . . . . . ... ... 70
4.4.2 Comparaison avec YEO, SOLANKI et KRIVOvA, 2013 . . 71
4.4.3 Comparaison des fishhook avec KAHIL, RIETHMULLER et
SOLANKI, 2017 . . . . . . . . . . . o 72
4.5 Incertitudes et limitations . . . . .. .. .. ... ... ... .. 74
4.5.1 Incertitudes sur les contrastes . . . . . .. ... .. ... 75
4.5.2 Impact des lumieres parasites . . . . .. .. ... .. .. 78
4.6 Conclusion . . . . .. .. L L 81
Contraste des structures solaires 85
5.1 Les structures du modele SATIRE-S . . ... ... ....... 86
5.1.1 Définitions . . . . . . . . ... 86

5.1.2 Comparaison entre les structures SATIRE-S et la distri-

bution des contrastes . . . . . . . . ... ... ... 87



X

5.2  Propriétés des unclassified pizels . . . . . . . .. ... ... ... 90
5.2.1 Nature des unclassified pixzels . . . . . . ... ... ... 91
5.2.2 Impact des unclassified pizels dans le domaine UV . . . . 92

5.3 Impact de la variabilité magnétique du contraste sur le modele
SATIRE-S . . . . . . . . 94
5.4 Stabilité temporelle des contrastes . . . . . . . . ... ... ... 98
55 Conclusion . . . . . . .. .. 101
6 Etude des corrélations stellaires 105
6.1 Contexte . . . . . . . . . 105
6.2 Données et traitement des données . . . . . . .. ... ... .. 106
6.2.1 Suppression des points aberrants . . . ... ... .. .. 107
6.2.2 Détermination des incertitudes sur Ca Il et Hae . . . . . 108
6.2.3 Regroupement des données et classification . . . . . . . . 109
6.3 Résultats. . . . . . . . .. 112
6.3.1 Généralités . . . . ... ... L 112

6.3.2 Dépendance entre le facteur de corrélation et les para-
metres stellaires . . . . . . . ... Lo 113
6.3.3 Evolution du facteur de corrélation & long et & court terme115
6.4 Conclusion . . . . . . . . .. .. 120
Conclusions et perspectives 123
Conclusion générale . . . . . . . . ... Lo 123
Perspectives . . . . . . . . . 126
Bibliographie 129
A Filaments et protubérance 139
Al Généralité . . . . ... 139
A2 Structure . . . .. .. 141
A.3 Formation, évolution et éruption . . . . . . . ... ... ... .. 142
B Communications 147
B.1 Article . . . . ... 147
B.2 Présentations Orales . . . . ... ... . ... ... ....... 147

B.3 Posters . . . . . . 148






A ma grand-meére

X1



xii



xiil

Les codes mis au point et utilisés pour I’étude des contrastes présentés dans

cette these sont librement disponibles ! sur GitHub & I’adresse suivante :

https://github.com/RomaricGravet/PhD_Thesis

1. A partir du 01/08/2019.


https://github.com/RomaricGravet/PhD_Thesis




Introduction

Le Soleil est au coeur du systeme solaire et il influence I’ensemble des planetes
du systeme solaire. Les premieres observations du Soleil remontent au XVIle
siecle avec Galilée, et se sont poursuivies depuis de maniere quasi continue.
En 1838, Claude Pouillet mesura pour la premiere fois la valeur de 1’énergie
radiative que le Soleil envoie sur Terre. Bien qu’a cette époque les cycles solaires
soient déja connus grace aux travaux de Heinrich Schwabe, 1’énergie radiative
envoyée sur Terre par le Soleil était supposée constante, et nommée constante
solaire. Il fallut attendre I’ere spatiale pour constater que cette énergie variait
avec le cycle d’activité du Soleil. Ce flux d’énergie radiative est appelé irradiance
solaire. On distingue deux types d’irradiances, 1'une spectralement résolue et
appelée irradiance solaire spectrale (SSI), et une intégrée sur le spectre solaire et
nommée irradiance solaire totale (TSI). L’irradiance est un aspect important des
relations Soleil-Terre, la TSI fournissant la quasi-totalité de I’énergie du climat
terrestre (KREN, ANDREW C., PILEWSKIE, PETER et CODDINGTON, ODELE,
2017), et la SSI joue un réle important dans la chimie de notre atmosphere.
La variabilité de la TSI et de la SSI a donc un impact direct sur le climat
et 'atmosphere terrestre, et comprendre ces variations est essentiel pour les
modeles climatiques. Cette nécessité est renforcée par le changement climatique
que nous vivons actuellement, et différencier les variations climatiques d’origine
anthropique et naturelle est absolument fondamental si nous voulons réellement
faire face aux changements de notre climat. Cette nécessité fut soulignée des les
premiers travaux du Groupe d’experts Intergouvernemental sur I'Evolution du
Climat (GIEC), ot un chapitre entier du premier rapport du GIEC est consacré
a 'impact de la variabilité solaire sur le climat.

Pour pouvoir intégrer nos connaissances sur l'irradiance aux modeles clima-
tiques, nous devons fournir aux climatologues des séries temporelles d’irradiance
continues dans le temps et remontant avant 1978. Les mesures de la TSI sont
effectuées de maniere continue depuis 1978, mais ce n’est pas le cas de la SSI.
Pour cette derniere il fallut attendre les années 2000 pour avoir un suivi continu
dans le temps et sur toutes les longueurs d’ondes du spectre solaire. En plus de
ces problémes de couverture, les mesures de TSI et de SSI sont souvent trop peu

précises ou trop peu stables pour étre intégrées aux modeles climatiques. Afin
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de pallier ces problémes, et pour étendre les séries d’irradiance avant 1978, des
modeles d’irradiance ont été développés. Cependant, ces modeles ne sont pas
en accord avec les observations d’irradiance, et montrent aussi des désaccords
entre eux (ERMOLLI et al., 2013 ; MATTHES et al., 2017).

Il est donc nécessaire, en plus de continuer et d’améliorer les observations
de l'irradiance, d’améliorer les modeles qui nous permettent de la reconstruire.
Pour ce faire, nous pouvons essayer de contraindre les hypotheses utilisées dans
les modeles. C’est la tout I’enjeu des travaux présentés dans cette these. Nous
voulons a partir de données dans le domaine ultraviolet (UV) contraindre les mo-
deles d’irradiance, et notamment les hypotheses faites par le modele SATIRE-S
sur les propriétés des structures magnétiques solaires. Nous nous intéressons au
domaine UV, car ce domaine a été tres peu étudié auparavant. La SSI dans le
domaine UV est responsable de la formation et de la destruction de I'ozone stra-
tosphérique, et est donc particulierement importante dans les relations Soleil-
Terre.

Le chapitre 1 présente les principaux mécanismes du Soleil et de ces cycles de
variations. Nous présentons également les détails des structures solaires. Dans le
chapitre 2, nous définissons l'irradiance solaire et présentons ses variations et les
causes de ces dernieres. Les différents types de modeles d’irradiance sont aussi
présentés au travers des modeles SATIRE-S (FLIGGE, SOLANKI et UNRUH,
2000; KRIVOVA et al., 2009; YEO et al., 2014b) et NRLSSI-2 (CODDINGTON
et al., 2016). Ce chapitre se conclut par une présentation des désaccords entre
les modeles et les observations.

Le chapitre 3 présente les instruments et les données que nous avons utilisés
dans ce travail. Nous présentons les différents biais présents dans les données et
les techniques que nous avons mis en place afin de les corriger, et nous finissons
par discuter des incertitudes de nos traitements.

Dans les chapitres suivants, nous présentons les contrastes que nous avons
obtenus. Le chapitre 4 présente le contraste obtenu & la résolution des instru-
ments de SDO. Nous commencons par discuter du comportement du contraste
en fonction du champ magnétique et de la position, et nous expliquons ce com-
portement en termes de tube de flux. Nous comparons ensuite les contrastes que
nous obtenons dans le visible avec ceux présentés dans les études précédentes.
Pour finir, nous quantifions les incertitudes sur les contrastes que nous mesu-
rons. Nous nous efforcons notamment de différencier les incertitudes dues aux
traitements que nous effectuons et celles dues a la variabilité naturelle du Soleil.
Dans le chapitre 5, nous présentons le contraste des structures définies par le
modele SATIRE-S. Apres avoir présenté la maniere dont le modele SATIRE-S
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définit les structures, nous étudions ’accord de cette définition avec le contraste
observé dans I’'UV, et nous montrons, pour la premiere fois, que la segmenta-
tion des structures faites par SATIRE-S est en accord avec le contraste du Soleil
en UV. Nous étudions ensuite la nature et 'impact des unclassified pizels qui
sont considérés comme des artefacts par le modele SATIRE-S. Nous montrons
que ces pixels sont en réalité des pixels de facules mal identifiés par le modele,
cependant ces pixels sont trop peu nombreux pour avoir un impact sur les re-
constructions du modele. Par la suite, nous étudions I'impact de la variabilité
magnétique du contraste des structures, et nous montrons qu’a I'exception du
réseau, la variabilité magnétique des structures n’impacte pas les reconstruc-
tions. Nous discutons également de la validité de la variabilité magnétique du
réseau supposée par le modele SATIRE-S dans le modele UV. Pour finir, nous
montrons que le contraste des structures solaires ne varie pas durant le cycle
solaire.

Nous présentons ensuite les résultats d’une étude sur les corrélations entre
les émissions Ha et Ca II des étoiles de type solaire. Certaines de ces étoiles
présentent une anti-corrélation entre leurs émissions Ha et Ca II. MEUNIER et
DELFOSSE, 2009 proposent que ces anti-corrélations sont dues a la présence de
filaments a la surface de 1’étoile. Ils ont d’ores et déja montré qu’'un change-
ment dans le contraste des filaments peut expliquer les faibles anti-corrélations.
Nous montrons ici que les anti-corrélations peuvent bien s’expliquer par la pré-
sence de filaments, et que les fortes anti-corrélations peuvent s’expliquer par
une couverture plus importante de la surface de 1’étoile par des filaments.

Nous terminons ce manuscrit par un résumé des résultats obtenus, et discu-
tons les perspectives qu’ouvrent ces résultats pour améliorer les modeles d’irra-

diance.






Chapitre 1

Le Soleil

L’objet d’étude de cette these est au centre de notre systeme solaire et y
tient une place fondamentale, je veux bien siir parler du Soleil. Dans ce premier
chapitre, je me propose de faire un rapide descriptif du Soleil, allant de ses
caractéristiques générales a la structure de son atmosphére, en passant par sa
structure interne. Je décris ensuite la physique de base derriere les structures
magnétiques du Soleil et du cycle de 11 ans, qui ont occupé une place importante

dans mes travaux.

1.1 Le Soleil, qui est-il ?

Le Soleil est une étoile se trouvant en périphérie de notre galaxie, la Voie
lactée. Il se situe a environ 8 kpc du centre de celle-ci dans ce que I’on nomme
le bras d’Orion. Le Soleil met pres de 225 millions d’années pour faire le tour
de notre galaxie, et est accompagné dans ce voyage par tout le systéme solaire.
Le Soleil est au centre d'un systeme complexe composé de huit planetes et de
plusieurs milliers de corps mineurs. Malgré ce nombre énorme de compagnons,
le Soleil reste le maitre incontesté du systéme solaire avec son rayon de Rs =
6,957 x 108 m et sa masse de My = 1,988 x 10%° kg, représentant 99,86% de
la masse de tout le systeme solaire. La Terre, petite planete en 3e position dans
le systéme solaire, se situe en moyenne a 150 millions de kilometres de notre
étoile, et c’est cette distance que I'on nomme unité astronomique (AU).

Au niveau de la Terre (c’est-a-dire & 1 AU du Soleil), le Soleil dissipe une
puissance de Sg, = 1361 W.m 2. Cette valeur est ce que 'on appelle la constante
solaire, et elle correspond comme nous le verrons par la suite a la valeur moyenne
de l'irradiance solaire totale. A partir de cette valeur, il est possible de remonter
a la valeur de la luminosité solaire, puis grace a la loi de Stepfan-Boltzman a
la température a la surface du Soleil. La constante solaire étant égale a la
luminosité solaire Lg divisée par la surface d’une sphere de rayon 1 AU, soit

S@:

%%2. A partir de cette formule, on en déduit que la luminosité totale du
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Soleil Terre
Age 4,6 x10” an | 4,6 x 107 an
Masse 1,99 x 103%g | 5,98 x 10**kg
Rayon 695700km 6378km
Distance moyenne a la Terre | 1,496 x 10%km
Gravité de surface 274m.s ™2 9,81m.s 2
Vitesse de libération 618km.s ! 11km.s™!
Luminosité 3,83 x 10%6W N/A
Période de rotation :
A Téquateur 26, 24 jours ~ 24h
Aux pdles ~ 31 jours ~ 24h
Perte de masse 10%kg.s~1 N/A
Température de surface 572K N/A
1"=larcsec= ~ T26km N/A
TABLE 1.1 — Caractéristiques générales du Soleil. Les valeurs

terrestres sont également présentes a titre de comparaison.

Soleil est Le, = 3,83 x 1026 W. Sachant que d’apres la loi de Stefan-Boltzman
Lo = 4noR?*T?, on en déduit que la température a la surface du Soleil, que
I'on assimile dans ce cas a un corps noir, est T.ry = 5772 K. Cette température
ainsi que 'observation de certaines raies dans le spectre solaire (notamment les
raies Ca II, CH, CN, Cy, OH) permettent de classer le Soleil comme une étoile
de type G2 V. Le symbole V nous indique le stade évolutif de notre étoile, et
il correspond aux étoiles se trouvant sur la séquence principale et n’ayant donc
pas commencé les phases finales de leur évolution.

La Table 1.1 résume les quelques caractéristiques de notre étoile. Je vais

maintenant décrire brievement la structure interne de celle-ci.

1.2 Structure interne de notre étoile

Notre étoile est une sphere de plasma composé, en masse, de 75% d’hydro-
gene, 24,3% d’hélium et 0,7% d’éléments lourds. On divise traditionnellement
le Soleil en trois grandes régions internes (Fig. 1.1) : le coeur, la zone radiative

et la zone convective.

Le coeur solaire Le cceur solaire est une zone s’étendant sur un quart du
rayon solaire, entre 0 et 0,25 R . La densité du plasma atteint 1,6 x 10° kg.m ™3
et la température environ 15 millions de Kelvins. Les conditions sont alors telles
que des réactions de fusion nucléaire peuvent se produire, fournissant ainsi

I’énergie de notre étoile. Ces réactions sont celles des chaines proton-proton
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Tache solaire Granulation le SO | e I |

Pénombr rgﬁd—; couches a I'échelle

Ombag ¥ Zone de

convection

Couronne

Minimum de L8
température

D

Chromosphéere —
Zone de transition —

~Protubérance

FIGURE 1.1 — Représentation schématique de la structure du
Soleil. La structure interne du Soleil, ainsi que la structure de
son atmosphere sont représentées. On peut également voir les
principales structures présentes a sa surface. Source : Wikimedia

Pp pep
p+p —°H +e +v, 2I8% 024% ip+e +p —H+v,

83.30% 2H+p —>3H9+Y 16.70%

*He +3He—>“He+2p’ 0.12% | SHg 4+*He — "Be +y |

‘ 'Be+p —°*B+y ‘ 99.88%
Be

"Be+e —'Li+v,

B
8 8 * +
B—"Be +e"+v,

‘ "Li+p — “He +'He ‘

’ ’Be’ — *He +'He ‘

FIGURE 1.2 — Chaine proton-proton se produisant au coeur du
Soleil et produisant son énergie. Source : BOREXINO CoOLLA-
BORATION et al., 2014
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(chaine pp) !, dont les trois variantes avec leurs importances relatives sont illus-
trées dans la figure 1.2. Au cours d’une de ces réactions, quatre atomes d’hydro-
gene sont transformés en un atome d’hélium. En faisant un bilan de masse et en
appliquant la formule d’équivalence masse-énergie, on trouve que pour chaque
réaction de fusion AE = Amc? = (m(He) —4m(H))c? = 4,22 x 10712 J.
Pour une étoile de type solaire, 20% de cette énergie est dégagée sous forme de
neutrinos électroniques (v,) et 80% est émise sous forme de photons (principa-
lement ). Connaissant la puissance émise par le Soleil sous forme de photons
(L), on peut estimer que sa puissance totale émise, sous forme de photon et
de neutrinos, est de Py ~ 4,8 x 1020 W, et, connaissant la masse atomique de
I'hydrogene m$;, la masse d’hydrogéne consommée chaque seconde par notre

sy s P, g . . .
étoile myg = @ng = 7,38 x 10! kg, soit une consommation d’environ 700

millions de tonnes d’hydrogene par seconde. L’énergie produite permet de main-
tenir 1’étoile en équilibre en créant une pression de radiation venant s’ajouter
a la pression du gaz et contrer 'effondrement provoqué par la gravité. Cette
énergie va se frayer un chemin a travers les autres couches de 1’étoile avant

d’atteindre la surface.

La zone radiative Dans cette zone, s’étendant de 0,25 a 0,7 R, les photons
produits au ccoeur du Soleil se retrouvent dans un milieu fortement ionisé et
vont interagir tres fortement avec les électrons et les ions présents. Les photons
sont constamment absorbés puis réémis par le milieu. Au cours de ce processus,
les photons vont progressivement perdre leur énergie, et leur longueur d’onde
va augmenter : lors de leur production au centre du Soleil les photons appar-
tiennent majoritairement au domaine ~, tandis qu’en surface ils appartiennent
au domaine visible et infrarouge. Ce processus de transport est relativement lent
et les photons mettent plusieurs centaines de milliers d’années a traverser cette
zone. Au sommet de cette zone, la température et la densité sont descendues
par effet de dilution, & respectivement 1,8 million de kelvins et 200 kg.m™3.
Cette température est suffisamment basse pour que les atomes d’hydrogene et
d’hélium commencent & se reconstituer. L’opacité du milieu augmente, notam-
ment a cause de 'absorption due a I'hydrogene neutre. Le transport radiatif de

I’énergie devient alors inefficace et la phase convective du transport s’amorce.

Zone convective Dans cette zone comprise entre 0,7 et 1 Rg, le transport

de I'énergie s’effectue via des mouvements de convection du plasma. Du plasma

1. Les chaines pp représente 95% des réactions de fusion se produisant au coeur du Soleil.
Les 5% restant sont les réactions du cycle CNO, utilisant le carbone, 'oxygéne et 'azote
comme catalyseur et prépondérant dans les étoiles chaudes.
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chaud, peu dense et provenant de I'intérieur du Soleil remonte grace a la poussée
d’Archimede, tandis que du plasma froid, plus dense et provenant de la surface
du Soleil, redescend vers les couches internes du Soleil. Ce va-et-vient incessant
du plasma est visible a la surface du Soleil et prend 1'aspect de la granulation
solaire. Durant ce trajet, qui peut durer quelques semaines, les photons vont
rencontrer des couches de plasma de moins en moins denses, jusqu’a ce que la
densité soit suffisamment faible pour qu’ils puissent se propager sans interagir
avec le milieu. Cette surface ou les photons commencent a se propager librement
définit la surface du Soleil, la photosphere, et marque le début de I'atmosphere

solaire.

1.3 L’atmosphere solaire

Maintenant que j’ai présenté la structure interne du Soleil, je présente la
structure de I'atmosphere solaire. Au cours de cette présentation, j’introduirai
les structures solaires qui nous intéresseront plus tard dans ce manuscrit.
L’atmospheére solaire peut se diviser en trois grandes couches, comme l'illustre
la figure 1.1 : la photosphere, la chromosphere et la couronne. Ces couches se
différencient notamment par leur température, comme le montre la figure 1.3.
Tandis que la température de la photosphere est de quelques milliers de kelvins,
elle monte a plus de 30000 K dans la chromosphere et a plusieurs millions de

kelvins pour la couronne solaire.

1.3.1 La photosphere

La photosphere est la premiere couche de 'atmosphere solaire et sa base se
confond avec la surface solaire. Elle peut étre assimilée a un corps noir rayon-
nant a la température de 5770 K. On définit la surface du Soleil comme étant
la zone d’émission de la longueur d’onde A = 500nm (c’est-a-dire que la surface
correspond l'isocourbe 7509 = 1, avec Tso0nm 1'épaisseur optique du plasma a
500 nm). La photospheére posséde une épaisseur de 500 km et la température
y décroit progressivement de 5770 K a 4200 K. Au niveau des régions calmes
de la photosphere, le champ magnétique solaire est composé d'un mélange de
champs horizontaux et verticaux, ces derniers étant principalement concentrés
au niveau des inter-granules (LITES et al., 2007). Les champs verticaux sont
principalement dus a des tubes de flux non résolus et en évolution permanente.

La moyenne de ces champs magnétiques verticaux et horizontaux sur 'aire d’un
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FIGURE 1.3 — Evolution de la température dans le cas d’une

atmosphere solaire calme et a symétrie sphérique. Sur ce gra-

phique, on peut voir les altitudes de formation des principales

raies du spectre solaire. Source : VERNAZZA, AVRETT et LOE-
SER, 1981
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carré de 363 km de c6té? donne une intensité pour le champ magnétique du
Soleil calme de l'ordre 5 G. On peut observer dans la photosphere des granules
marquant le haut des cellules de convection décrites précédemment. Ces cellules
de granulation ont une taille typique de 1000 km et présentent des vitesses de
montée ou de descente du plasma de I'ordre de 1 km.s~!. Le temps de vie moyen
d’une de ces granules est compris entre 5 et 10 minutes, et en regle générale
plus une granule est grande et sa vitesse horizontale faible plus sa durée de vie
sera grande (PRIEST, 2014, 1.4.1, p.21).

Il existe aussi une granulation a plus grande échelle, nommée la supergranu-
lation, et qui compose le réseau chromosphérique (ROUDIER et al., 2016). Les
supergranules ont une taille typique de 30000 km et une durée de vie de I'ordre
d’un a deux jours. Dans un supergranule, le plasma monte au centre avec une
vitesse d’environ 30 m.s~! (HATHAWAY et al., 2002), puis se déplace horizonta-
lement vers les bords de la supergranule & 350 m.s~!, et finalement redescend
sur les bords.

En plus de la granulation, on trouve sur la photosphere d’autres structures

remarquables.

Les taches solaires Les taches solaires sont des régions sombres de la sur-
face solaire, elles sont relativement compactes et présentent une taille typique
comprise entre 2 et 12 Mm. Ces régions sont soumises a un intense champ ma-
gnétique pouvant atteindre pres de 3 kG et normal a la surface du Soleil. Elles
sont constituées de deux parties, la partie la plus centrale et également la plus
sombre est appelée ombre. La partie périphérique plus claire est appelée pé-
nombre. La température au niveau de 'ombre ou de la pénombre d'une tache
solaire est plus basse que la température du reste de la surface solaire. Cette
température est approximativement de 4500 K au niveau de I'ombre et 5400 K

au niveau de la pénombre.

Les facules Les facules solaires sont de grandes régions brillantes a la surface
de I’étoile. Contrairement aux taches solaires, on ne peut pas leur attribuer de
dimension caractéristique du fait de leur faible compacité. La plupart du temps
les facules se trouvent dans les régions actives autour des taches solaires, mais
peuvent aussi apparaitre seules soit dans des régions actives de faible intensité,

soit dans des régions actives ou les taches solaires ont déja disparu.

2. Similaire a Paire couverte par un pixel de SDO/HMI
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Le réseau photosphérique Le réseau photosphérique est un ensemble de
petites structures tres dispersées, en général brillantes et qui résultent de la
décomposition des grandes régions actives. Ce réseau se concentre aux bords

des supergranules.

1.3.2 Chromospheére, région de transition et couronne

solaire

Au-dessus de la photosphere, la température remonte rapidement tandis que
la densité diminue au travers tout d’abord de la chromospheére, puis de la cou-
ronne solaire.

La chromosphere s’étend sur environ 1500 km, et la température croit graduelle-
ment de ~ 4200 K a la base de la chromosphere jusqu’a 25000 K a son sommet
(& une altitude de 2000 km). La chromosphere étant suffisamment dense on
trouve de nombreuses raies d’absorption comme les raies Mg II, Ca II ou en-
core la raie Ha. La chromosphére présente de nombreuses structures comme les
spicules, les protubérances ou encore les fibriles.

Au-dessus de la chromosphére on trouve une zone ou la température augmente
brutalement, de I'ordre d’un facteur 10 en ’espace de quelques kilometres selon
les modeles (PRIEST, 2014, 1.5.2, p.34). Cette zone, nommée région de transi-
tion, n’est pas a proprement parler une couche statique de I’atmospheére solaire,
mais représente plutot 'ensemble du plasma se trouvant a une température de
transition entre les températures de la chromosphere et de la couronne solaire.
Cette zone s’observe principalement dans le domaine UV lointain (EUV, entre
124 nm et 10 nm de longueur d’onde) et est caractérisée par 1’émission d’élé-
ments fortement ionisés (comme la raie C IV, la raie He II ou encore la raie O
VI).

Pour finir, la derniere région de I'atmosphere solaire est la couronne solaire.
Cette région n’est visible a 'ceil nu (c’est a dire dans le domaine visible) que
durant les éclipses solaires. A ce moment-13, la couronne solaire devient visible
grace a l'occultation de la photosphere, bien plus brillante, par la Lune. La lu-
miere visible durant les éclipses ne provient pas d’une émission de la couronne
solaire, mais de la lumiere diffusée par les électrons (dans la couronne K) ou
la poussiere (dans la couronne F) du milieu. La température de la couronne
s’éleve a environ 1,5 million de kelvins et le chauffage jusqu’a cette température
reste 'une des grandes questions de la physique solaire. Pour l'instant deux
grandes hypotheses ont été formulées. La premiere suppose que la couronne

solaire est chauffée par des ondes magnéto-acoustiques générées au niveau de
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la zone de convection (BIERMANN, 1946 ; SCHWARZSCHILD, 1948 ; CARLSSON
et al., 2007) et qui vont dissiper leur énergie dans la couronne. La seconde hypo-
these suppose qu'une importante quantité de reconnexions magnétiques a lieu
dans la couronne solaire et que 'énergie ainsi dissipée vient chauffer le plasma
environnant (PARKER, 1972; CARGILL et KLIMCHUK, 2004). Quel que soit le
mécanisme a l'ceuvre, le plasma coronal est ainsi chauffé a quelques millions de

kelvins et émet principalement dans le domaine des rayons X et en EUV.

1.4 Le cycle solaire

Comme nous le verrons par la suite I'un des objectifs de ma these est la
compréhension des variations de l'irradiance au cours du cycle solaire. Je me

propose donc d’introduire les notions de base du cycle solaire.

1.4.1 Le champ magnétique solaire

A la base du cycle solaire et des phénoménes solaires en général, on trouve le
champ magnétique. Ce dernier résulte d’un effet dynamo se produisant entre la
zone radiative et la zone convective, dans ce que ’on appelle la tachocline et qui
se situe a environ 0,7 Rs. C’est a ce niveau-la que se met en place la rotation
différentielle du Soleil. La mise en place de cette rotation différentielle induit des
mouvements turbulents par effet de cisaillement dans le plasma qui vont induire
par effet dynamo des champs magnétiques. L’évolution du champ magnétique
solaire au cours du temps est la principale cause du cycle d’activité. Partons du
minimum solaire, le champ magnétique solaire est principalement poloidal et

peut étre assimilé & un dipdle. La figure 1.4 (a) illustre cette situation avec un



14 Chapitre 1. Le Soleil

hémisphere Nord de polarité positive et I'hémisphere Sud de polarité négative.
Le champ magnétique, prisonnier du plasma solaire, est entrainé par la rotation
différentielle du Soleil. Les tubes de flux proches de I’équateur tournent plus
vite que ceux aux poles, il en résulte un enroulement du champ magnétique
autour de I’équateur, créant ainsi un champ magnétique toroidal. Ce processus
est baptisé effet Q) (fig.1.4 (b) et (c)). Le champ poloidal va étre régénéré au
cours du cycle a partir de champ toroidal via des processus différents :

— Uleffet v (fig.1.4 (d), (e) et (f)) : cet effet résulte de la création de petits
champs magnétiques poloidaux secondaires a la suite de la turbulence
dans le champ toroidal. Ces champs magnétiques secondaires vont petit
a petit créer un nouveau champ poloidal, inverse du champ de départ
(fig.1.4 (g)).

— le mécanisme Babcock-Leighton (fig.1.4 (h), (i) et (j)) : ce mécanisme
résulte de la remontée des tubes de flux a la surface du Soleil, di a
leur flottabilité plus forte. La remontée de ces tubes de flux va créer des
taches solaires a la surface. Les taches solaires vont apparaitre par paire
et dans une méme paire les taches ne vont pas se trouver aux meémes
latitudes. La tache de téte se trouve a une latitude plus basse que la
tache de queue et tandis que la tache de téte a la méme polarité que
I’hémisphere ou la paire est apparue, la tache de queue a une polarité
inverse a celle de I’hémisphere. Le champ magnétique associé aux taches
de tétes va progressivement migrer vers I’équateur ou elles vont s’annu-
ler avec celles provenant de l'autre hémisphere. Le champ magnétique
associé aux taches de queue va progressivement migrer vers les poles.
Le champ magnétique résultant de ’évolution de la tache de queue sera
ensuite transporté par la circulation méridienne et formera un nouveau
champ magnétique poloidal global.

Dans tous les cas a la fin du cycle d’activité on se retrouve avec un champ ma-
gnétique poloidal, mais inverse de celui de départ. Ceci est illustré sur la figure
1.4 (g) ou I’'hémisphere Nord est devenu de polarité négative et 'hémisphere Sud
de polarité positive. Ce cycle magnétique dure environ 22 ans et se manifeste
notamment par 'apparition de structures magnétiques a la surface, comme les
taches solaires et les facules. Cependant, le cycle des structures solaires dure
seulement 11 ans, c¢’est-a-dire qu’un cycle magnétique correspond a deux cycles

des structures solaires.
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FicURE 1.5 — Image du Soleil en UV mettant en évidence les

structures principales visibles & la surface solaire. Les taches so-

laires correspondent aux régions sombres et les facules aux ré-

gions claires. (Image prise par I'instrument AIA du satellite SDO
41700 A).

1.4.2 Les structures solaires

Les structures solaires sur lesquelles nous nous pencherons dans la suite du
manuscrit sont les taches solaires et les facules. La figure 1.5 montre ces deux
types de structures, les taches correspondant aux zones sombres et quasi circu-
laires, tandis que les facules sont les grandes régions claires visibles notamment
autour des taches solaires. Ces structures semblent tres différentes, mais ont
pourtant une origine commune. Toutes deux sont liées a I’émergence de tubes
de flux magnétique a la surface du Soleil. Comme nous allons le voir, seule la
taille de ces tubes de flux va différencier ces deux structures.

La figure 1.5 montre aussi de minces structures blanches réparties sur toute
la surface. Ces structures forment le réseau photosphérique et résultent de I’évo-

lution des grandes régions actives contenant les facules et les taches.

Physique des tubes de flux

A la base des structures solaires qui vont nous intéresser par la suite, on
trouve des tubes de flux magnétique. Ceux-ci sont formés au niveau de la ta-
choline, comme décrit dans la section 1.4.1. Une fois produits en profondeur, ces

tubes de flux remontent grace a la poussée d’Archimede a la surface du Soleil.
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FIGURE 1.6 — Schéma représentant le tube de flux composant

une tache solaire ou une facule. Les différents échanges d’énergie

au sein de ce tube de flux sont représentés par des fleches de
couleurs. Source : SOLANKI, KRIVOVA et HAIGH, 2013

Supposons un tube de flux horizontal de champ magnétique B;, de pression
cinétique interne p; et soumise a une pression extérieure p.. Les parois du tube
, LN 1 - B?

étant supposées a 1’équilibre, on peut écrire p. = p; + 3o

. Si la température
est uniforme, on peut réécrire cette équation sous la forme suivante :
k BT,Oe k BT,Ol' Bz2

= 1.1
m m +2M0 (1.1)

avec pe et p; les densités du plasma a 'extérieur et a l'intérieur du tube de flux.
L’équation 1.1 impose donc que pe > p;, ce qui implique que le tube de flux est
soumis & une poussée par unité de volume égale a (pe — p;)g. Quand le tube
commence a s’élever, une courbure apparait qui induit une tension magnétique
s’opposant a la montée du tube. La montée du tube peut donc se poursuivre
tant que cette tension mag2nétique est inférieure a la poussée que subit le tube,
B

/LoiL’ On peut en déduire la hauteur sur laquelle le tube

c’est a dire (pe — pi)g >

peut s’élever :
2kpT

mg

R > 2H (1.2)

Avec R le rayon de courbure du tube de flux et H 1'échelle de hauteur de la
pression (dans le cas d'une atmospheére isotherme), c’est-a-dire la hauteur de
laquelle le tube de flux s’éleve. En d’autres termes, un tube de flux percant la
surface du Soleil est environ deux fois plus long que haut. Dans la photosphéere

I’échelle de hauteur de la pression, H, est de I'ordre de 200 km, tandis que dans
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FIGURE 1.7 — Aspect de la région active AR12192, le 23 octobre
2012, 4 171 A (en haut) et 6173 A (en bas) (prisent respective-
ment par SDO/AIA et SDO/HMI). On observe bien le change-
ment d’aspect de la tache solaire et notamment la présence de
point brillant correspondant aux pieds des boucles coronales.

la couronne elle est de I'ordre de 30000 km.

La structure d'un tube de flux est illustrée par la figure 1.6. D au champ
magnétique qui y regne le transport de chaleur provenant de 'intérieur du Soleil
(fleches rouges sur la fig. 1.6) est en partie inhibé par le champ magnétique.
De ce fait le plasma au centre du tube de flux va se refroidir et devenir plus
transparent. La figure 1.6 illustre parfaitement cela, on constate que la courbe
correspondante a T500nm,m = 1 s’affaisse d’une distance AZ dans la zone ou le
champ magnétique est non nul. Cet affaissement est nettement visible sur les
taches solaires et est connu sous le nom de dépression de Wilson (SOLANKI,
2003). En plus de cette dépression, le fond du tube de flux devient légerement
plus sombre, puisque plus froid que le reste de la surface solaire. Cependant,
suivant la taille du tube de flux le chauffage radiatif provenant des murs du
tube de flux (fleches jaunes sur la fig. 1.6) va pouvoir aller plus ou moins loin

vers le coeur, et former deux types de structure différents :
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Les taches solaires : Elles correspondent a de gros tubes de flux (de l'ordre
de 2000 km), ou a cause de I'épaisseur optique croissante du milieu, dans la
direction horizontale, le chauffage radiatif provenant des murs n’arrive pas a
réchauffer ’ensemble de la structure. Le cceur du tube de flux associé a la tache
va apparaitre sombre, c¢’est ce que 'on appelle I'ombre, entouré d’une zone plus
claire et que I'on appelle pénombre. Au niveau de 'ombre de la tache, le champ
magnétique est normal a la surface du Soleil, tandis qu’il s’incline de plus en
plus au niveau de la pénombre jusqu’a redevenir horizontal a l'extérieur de la
tache®. Au niveau de la chromospheére et de la couronne, le chauffage du milieu
par le champ magnétique va changer l'aspect d’une tache solaire; des struc-
tures brillante vont notamment apparaitre au endroit ou prennent naissance les

boucles coronales (Fig. 1.7).

Les facules : Elles correspondent a des tubes de flux de petit diametre (de
I'ordre de 300 km ou moins), ou I’épaisseur optique du plasma est suffisamment
faible pour que le chauffage radiatif soit efficace jusqu'au cceur. Les facules
apparaissent comme des structures étendues et brillantes a la surface du Soleil.
Elles vont étre composées d’une multitude de petits tubes de flux disposés cote
a cOte et vont avoir un aspect plus fragmentaire que les taches solaires. Au
niveau de la chromosphere, les facules vont rester des zones tres brillantes sur

les images.

1.4.3 Les cycles solaires

Comme j’ai commencé a ’aborder dans la section 1.4.1, le champ magnétique
solaire suit un cycle de 22 ans durant lequel il va successivement passer par des
phases poloidales et toroidales. Ce cycle fut observé pour la premiere fois par
Heinrich Schwabe au XIXe siecle. Au cours de ce cycle, le nombre de structures
solaire va varier, et ces variations sont le moyen historique de tracer ’activité du
Soleil. Comme le montre le bas de la figure 1.8 les taches solaires sont quasiment
absentes lors des minima solaires et deviennent par contre trés nombreuses lors
du maximum. Si I'on regarde maintenant le haut de la figure 1.8, on constate
que les taches solaires ne se situent pas au méme endroit sur le disque solaire
au cours du cycle. En début de cycle les taches solaires se situent plutot a des
latitudes élevées (a environ 35° de latitude), et au cours de l'avancement du

cycle elles vont peu a peu se rapprocher de I'équateur (jusqu’a environ 5° de

3. 1l s’agit ici d’'un modele simplifié des taches solaires, et étant donnée la résolution des
images fournies par SDO que nous utiliserons, un modéle plus détaillé n’est pas nécessaire.
Pour des modeles plus détaillés, voir SOLANKI, 2003 ; THOMAS et WEISs, 2008.
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FIGURE 1.8 — Le graphique du haut représente ce que 'on
nomme le diagramme papillon et est une représentation de 1’évo-
lution de la position des taches solaires au cours du temps. On
voit bien la dérive vers I’équateur que subissent les taches solaires
au cours du cycle. Le graphique du bas représente le nombre de
taches solaires visibles sur le disque solaire en fonction du temps ;
le cycle de 11 ans se distingue clairement. Source : Solar Science,
NASA

latitude). C’est en partie cette dérive des taches vers I’équateur qui permet le
renversement du champ magnétique solaire décrit précédemment.

Le cycle solaire de Schwabe a une durée moyenne de 10,9 ans, bien que sa
durée soit comprise entre 7,5 et 17,1 ans. On note cependant sur la figure 1.8
que 'amplitude du maximum solaire n’est pas constante au cours du temps et
forme un cycle d'une durée approximative de 100 ans et que ’on nomme cycle
de Gleissberg.

Il n’est pas possible d’évoquer le cycle solaire sans évoquer, méme briéve-
ment, le minimum de Maunder. Il s’agit d’une période de 70 ans, entre 1645 et
1715, durant laquelle aucune tache solaire n’a été observée a la surface du So-
leil. Ce minimum d’activité solaire, ainsi que ceux de Wolf (1280 - 1350), Sporer
(1450 - 1550) et Dalton (1790 - 1820), sont suspectés, avec I’activité volcanique
(CROWLEY, 2000; OWENS, MATHEW J. et al., 2017), d’étre la cause du Petit
Age glaciaire qui toucha 'Europe du XVIe a la fin du XIXe siccle.
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1.5 Conclusion

Le Soleil est ’étoile au centre du systeme solaire, dont il représente plus de
99% de la masse. Le Soleil se structure en trois couches internes : 1) le coeur ou
est produit I'énergie par des réactions de fusion nucléaire, 2) la zone radiative
ou l’énergie se propage par absorption et émission successive par les atomes
du milieu, et 3) la zone convective ot des mouvements de convection assurent
la derniére phase du transport de I’énergie. Au-dessus, on trouve I’atmosphére
solaire que I'on divise également en trois couches : 1) la photospheére qui cor-
respond a la surface solaire et ou 'on trouve les taches solaires et les facules,
importantes pour mon travail, 2) la chromosphere plus chaude que la photo-
sphere, et 3) la couronne solaire qui est la plus externe et la plus chaude des
couches de 'atmosphere solaire, et dont le chauffage est encore mal compris et
sujet a débat.

Le champ magnétique joue un réle central dans les structures et le cycle
d’activité solaire. Créé au niveau de la transition entre la région radiative et la
région convective, au niveau de la tachocline, son évolution dans le temps est a
I'origine du cycle solaire de 11 ans que l'on observe via le suivi des structures
solaires. Ces derniéres sont des manifestations directes du champ magnétique
solaire, et résultent de I’émergence de tubes de flux magnétique a la surface du
Soleil. Ces tubes de flux inhibent en partie le flux de chaleur provenant de la
zone de convection, et posseédent a cause de cela un plancher plus froid et plus
sombre que le reste de la surface. Les murs des tubes de flux sont plus chauds et
plus lumineux, ils vont pouvoir par chauffage radiatif réchauffer le coeur du tube
de flux. Comme nous le verrons au chapitre 4, cela explique le comportement
de l'intensité des structures solaire en fonction de leur champ magnétique.

Maintenant que nous avons vu les éléments de physique solaire qui permet-
tront de comprendre la suite de ce manuscrit, je me propose de faire un état de

Part de nos connaissances sur l'irradiance solaire.
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Chapitre 2

L’irradiance solaire

Maintenant que j’ai introduit les notions de physique solaire nécessaires pour
la suite de mon travail, je vais introduire le sujet principal de mon travail :
Iirradiance solaire. Ce chapitre a pour objectif de faire un état de I'art de nos
connaissances sur l'irradiance solaire et de ses variations. Ce chapitre s’articule
autour de trois parties principales. La premiere partie définit simplement la
notion d’irradiance solaire. La deuxieme partie a pour objectif de présenter
les variations de l'irradiance et de donner les mécanismes physiques a 1’ocuvre
derriere ces variations. La derniere partie est consacrée aux observations et aux
principaux modeles d’irradiance. J’y présente les deux plus importants modeles
d’irradiance, SATIRE-S et NRLSSI-2. Cette partie présente aussi une discussion

sur 'accord entre les observations et les modeles.

2.1 Définitions

L’irradiance solaire spectrale correspond a l'énergie radiative émise par le
Soleil a une longueur d’onde A donnée et regue sur une surface d'un metre carré
a une distance de 1 AU. Si 'on considére un anneau de surface solaire (figure
2.1) d’aire projetée 2mrdr, la contribution dfy de cet anneau au flux tombant

sur le détecteur a la longueur d’onde A et a une distance R est :
dfy = I\(0)cos(0)dw (2.1)

avec 0 I'angle héliocentrique et dw 1’élément d’angle solide que ’on peut réécrire

comme =
2
dw = 7;{2® sinfdo

L’équation 2.1 devient donc :

27rR<2D

dfy =~

I\(0)cos(0)sinfdl (2.2)
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FiGURE 2.1 — Illustration de la relation entre le flux solaire

(irradiance) observé par un capteur placé au niveau de la Terre

et l'intensité lumineuse de la photosphere. Source : FOUKAL,
2013

Le flux total provenant de la surface visible du Soleil tombant sur le détecteur

s’obtient en intégrant le flux de I’'anneau, donné par 1’équation 2.2, sur une demi-

sphere.
2 2 /2
= W}EG/ I)(0)cos(0)sinfdl (2.3)
R= Jo
2rR2 1
= RQG/O I\(p)pdp (2.4)

avec 11 = cosf ', le cosinus de I'angle héliocentrique. Si ’'on suppose que 'in-
tensité a la surface du Soleil est constante et ne dépend donc pas de p, le flux

mesuré par le détecteur est donné par :

QWR%D 1
- I / d
=73 I | M
21R2 1
= R2® 5= SSI(\) (2.5)

Ce flux mesuré au niveau de la Terre est appelé irradiance solaire spectrale
(SSI). L'irradiance solaire totale (TSI) correspond a l'intégrale de la SSI sur
tout le spectre solaire :

TSI = /0 ~ fyd (2.6)

1. On peut également exprimer ’angle héliocentrique en fonction de la distance au centre
du disque solaire R : 0 = sin~! (%)



2.2. Les variations de 'irradiance 23

Une autre maniere d’exprimer l'irradiance solaire totale est de partir de la

luminosité solaire totale Lg. Dans ce cas on peut définir 'irradiance comme :

Lo =47R?* x TSI
Lg

TSI =
=15 A1 R?

(2.7)

L’irradiance solaire totale s’exprime comme le rapport entre 1’énergie totale
émise par le Soleil et la surface d’une sphere dont le rayon R correspond a la

distance séparant le Soleil et le détecteur.

2.2 Les variations de l’irradiance

2.2.1 Echelles de variations de l’irradiance solaire

L’irradiance solaire n’est pas constante au cours du temps et présente des
variations sur des échelles de temps tres variées. Les variations de l'irradiance
se produisent sur des échelles de temps comprises entre 5 minutes et plusieurs
siecles. L’origine de ces variations, que nous aborderons dans la section 2.2.2,
sont multiples et dépendent des échelles de temps que 'on considere. L’échelle
de temps a laquelle nous nous sommes le plus intéressés est celle du cycle solaire.
Au niveau du cycle solaire, les variations de la TSI ont une amplitude 100 ppm,
soit 1 W.m™2 en 11 ans. Les variations de la TSI et de la SSI au cours du
cycle et aux échelles de temps supérieures vont avoir un impact sur le climat
terrestre. Les variations de la TSI vont impacter la quantité d’énergie injectée
par le Soleil dans le climat terrestre, tandis que celles de la SSI vont impacter
la chimie de 'atmospheére terrestre.

Les variations de la SSI se produisent sur les mémes échelles de temps que
les variations de la TSI. Les variations de la SSI sont toutes en phase avec celle
de la TSI et donc avec le cycle solaire (MATTHES et al., 2017). L’amplitude
des variations de la SSI est toujours débattue, notamment en UV, et comme
nous le verrons dans la section 2.3.3 cela est 1'un des points de divergence entre
les différents modeles d’irradiance. L’évolution de la SSI en phase avec le cycle
solaire n’est pas certaine dans le domaine infrarouge (A > 1000 nm), ot certains
modeles prédisent une évolution de la SSI en opposition de phase avec le cycle
solaire (EGOROVA et al., 2018).

Au-dela du cycle de 11 ans, la TSI continue de varier. L’étude des varia-
tions séculaires de la TSI repose principalement sur les modeles d’irradiance,

les premieres mesures de TSI remontant a 1978. Outre le fait que ces modeles
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incluent en général de maniere ad hoc les variations séculaires de l'activité so-
laire, ils reposent sur des indices solaires dont la fiabilité et la cohérence sur de
longues périodes de temps sont difficiles & obtenir (USOSKIN, 2013; CLETTE
et al., 2014).

Maintenant que nous avons vu les caractéristiques générales des variations

de l'irradiance, penchons-nous sur les causes de ces variations.

2.2.2 Les causes de la variation de l'irradiance

L’irradiance solaire varie sur des échelles de temps variées, et les causes de ses
variations ne sont pas uniques. Les variations se produisant sur des échelles de
temps d’environ 5 min s’expliquent par les modes-p d’oscillation. Les variations
ayant une durée comprise entre quelques minutes et quelques heures sont dues
a I’évolution des cellules de granulation a la surface du Soleil. Les variations sur
les échelles de temps les plus longues trouvent leurs origines dans les structures
magnétiques solaires. Les échelles de temps entre 5 heures et 80 jours vont étre
liées a I’évolution des régions actives présentes sur le disque solaire. Une modu-
lation de 28 jours est également visible et est liée a la traversée du disque par les
structures solaires au cours de la rotation. Les effets de cette modulation sont
particulierement bien visibles sur la figure 2.2. Sur cette figure, qui représente
I’évolution de la TSI depuis 1978, on observe de brusques diminutions de la TSI

sous la forme de pics treés étroits (par exemple entre 2004 et 2005). Ces pics
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correspondent a la diminution de la TSI provoquée par le passage d’une tache
sur le disque au cours de la rotation. Les variations sur des échelles de temps
supérieures a 80 jours sont elles liées a I’avancement du cycle solaire. La figure
2.2 présente en plus de I’évolution de la TSI depuis 1978, I’évolution du nombre
de taches solaires sur la méme période. On observe bien que les variations de la
TSI sur de longues périodes suivent 1’évolution du cycle solaire.

L’irradiance est proportionnelle a la surface occupée par les structures, mul-
tipliées par leurs brillances intrinseques. Outre la forte corrélation entre les
variations d’irradiance et les variations du nombre de structures solaire 2, cette
hypothese est confirmée par ’habilité qu’ont les modeles basés sur ce principe a
reconstruire les variations de l'irradiance (SOLANKI, KRIVOVA et HAIGH, 2013).
Les taches solaires provoquant une diminution de l'irradiance (ce que l'on ob-
serve a l’échelle rotationnelle), on s’attendrait a ce que lirradiance soit mini-
male quand le nombre de taches est maximal, donc lors du maximum solaire.
Cependant c’est le contraire qui est observé, l'irradiance est maximale quand
le nombre de taches est lui aussi maximal. L’explication de ce phénomene est
liée aux facules, elles aussi suivent le nombre de taches solaires, mais les facules
occupent une surface plus grande que les taches. Au final, ’exces de brillance
apporté par les facules va contre-balancer la diminution de flux di a la présence
des taches solaires.

Les taches solaires tirent leur aspect sombre d'une inhibition par le champ
magnétique du flux d’énergie en provenance de U'intérieur du Soleil (voir Cha-
pitre 1). Mais on peut se demander pourquoi ce flux d’énergie ne contourne
pas tout simplement le tube de flux de la tache. Dans ce cas les variations de
Iirradiance au cours du cycle devraient étre quasiment nulles. Méme si 'on a
bien observé de petits anneaux brillant autour des ombres des taches solaires
(RAST et al., 2001 ; WALDMEIER, 1939), le flux d’énergie qui s’échappe de ces
anneaux brillants ne représente que quelques pour cent de 1’énergie bloquée
par la tache solaire. En réalité I’énergie bloquée par les taches solaires se re-
trouve redistribuée dans la zone de convection, due a la grande conductivité
thermique du plasma solaire, et sera progressivement réémise suivant 1’échelle
de temps de Kelvin-Helmholtz de la zone de convection, c’est-a-dire quelque
100000 ans(SPRUIT, 1982b; SPRUIT, 1982a; SPRUIT, 2000).

D’autres hypotheses ont été émises quand a l'origine des variations de I'irra-
diance, par exemple la présence d’ombre thermique due au champ magnétique

horizontal (KUHN et al., 1998) ou encore a des oscillations de longue durée (= 1

2. observé via I’évolution du Daily Sunspot Area (DSA) pour les taches ou de I'indice de
magnésium (Mg II) pour les facules
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mois) pilotées par la force de Coriolis (mode r)(WOLFF et HICKEY, 1987). Au-
cune de ces hypotheses ne permet d’expliquer plus que quelques pour cent des
variations de l'irradiance, tandis que la présence et 1’évolution des structures
magnétiques a la surface du Soleil expliquent plus de 90% des variations de la
TSI (SoLANKI, KRIVOVA et HAIGH, 2013). Il n’est cependant pas exclu qu'un
de ces phénomenes, ou un phénomene encore inconnu contribue de maniere si-
gnificative aux variations de lirradiance (par exemple une évolution du rayon
solaire (SOFIA et L1, 2001)).

2.3 Observations et modeéles

Dans cette section, nous allons nous concentrer sur les observations et sur
les principaux modeles d’irradiance. Nous évoquerons aussi les différences et
probléemes dont souffrent les données et les modeles, et qui justifient les travaux

que j’ai entrepris durant ma these.

2.3.1 Les mesures d’irradiance

Les mesures de la TSI ont commencé en 1978 et se sont depuis succédées
en continu. L'une des premieres découvertes fut la variabilité de l'irradiance
solaire, considérée jusque la comme constante et appelée « constante solaire ».
Les mesures de SSI ont débuté durant la méme période, mais elles ne couvrent
I'intégralité du spectre solaire de maniére continue que depuis le début des an-
nées 2000 (Fig. 2.3).

La TSI est mesurée a l'aide de cavités radiométriques qui absorbent l'intégra-
lité de la lumiere émise par le Soleil. Cette énergie est ensuite mesurée, par
exemple, via des bolometres a 'intérieur de la cavité. L'un des principaux pro-

blemes pouvant toucher ce type d’instrument est la lumiere diffusée, notamment
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par lorifice d’entrée de I'instrument.

Les mesures de SSI peuvent se faire de plusieurs manieres. Par exemple, 1'ins-
trument Solar Stellar Irradiance Comparison Ezperiment (SOLSTICE, (Mc-
CLINTOCK, ROTTMAN et WooDS, 2005)) a bord du satellite Solar Radiation
and Climate Ezperiment (SORCE, (ROTTMAN, 2005)) utilise un réseau de dif-
fraction pour séparer les différentes longueurs d’onde du spectre solaire, puis
des tubes photomultiplicateurs afin d’obtenir l'intensité du rayonnement so-
laire dans chaque longueur d’onde. D’autres instruments, comme l'instrument
Eztreme ultraviolet Photometer System (XPS, (Wo0ODS, ROTTMAN et VEST,
2005)) sur SORCE, utilisent des filtres pour sélectionner des bandes de lon-
gueurs d’onde du spectre solaire, dont I'intensité est ensuite mesurée par des
photodiodes. Le probleme majeur qui touche les instruments de SSI provient
de la dégradation des parties optiques qui les composent, notamment en UV ou
I’on observe un obscurcissement progressif des optiques.

Les mesures de TSI et de SSI sont fondamentales pour les modeles clima-
tiques. Afin de permettre la distinction entre les effets climatiques liés aux mo-
difications de la TSI des autres causes de variations de notre climat, les mesures
de TSI doivent avoir une précision supérieure a 0,01% de la valeur moyenne
de la TSI et ne pas subir de dégradation supérieure & 0,001% par an (KOPP,
2014). Dans le cas de la SSI, la précision et la dégradation nécessaire pour que
ces mesures soient utilisées dans les modeles climatiques ne sont pas clairement
définies, mais KopPP, 2014 propose comme estimation préliminaire d’utiliser les
mémes valeurs de précision et de stabilité que pour les mesures de TSI. Pour
I'instrument Spectral Irradiance Monitor (SIM) & bord du satellite Total and
Spectral Solar Irradiance Sensor (TSIS), la précision retenue pour les mesures
de SSI est de 0,2% et la stabilité est de 0,05% par an pour A < 4000 A et de
0,01% par an pour A > 4000 A (CODDINGTON et al., 2016).

La principale cause d’incertitude sur les mesures de TSI et de SSI provient
du bruit des instruments. Celui-ci peut étre dii au bruit thermique qui affecte
les photodiodes ou les bolomeétres mesurant le flux solaire. Une autre source im-
portante de bruit provient de la lumiere diffusée au sein de I'instrument. Dans
ce but, de gros efforts ont été faits sur l'instrument Total Irradiance Monitor
(TIM, (Kopp, LAWRENCE et ROTTMAN, 2005)) sur SORCE, puis sur ses suc-
cesseurs, afin de concevoir un design permettant de limiter la lumiere diffusée
au sein de I'instrument.

Un progres important fut l'amélioration des moyens d’étalonnage au sol des

instruments de TSI, notamment en faisant 1’étalonnage de bout en bout des
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instruments (tout d’abord avec SORCE/TIM, (Kopp, HEUERMAN et LAw-
RENCE, 2005)), puis tous les instruments de TSI suivant) et aussi avec la mise
en fonction, en 2008, du TSI Radiometer Facility du LASP, au Colorado.

En ce qui concerne les instruments mesurant la SSI, 1’étalonnage est encore a
ce jour tres complexe. Un grand soin est apporté a la conception des instru-
ments, notamment pour réduire les effets de la lumiere diffusée. De nouveaux
outils d’étalonnage au sol ont également été mis au point, comme 1'installation
SIRCUS, mise en service au LASP en 2012. Cependant, cela ne permet pas de
résoudre le probleme de la dégradation des instruments, qui est le probleme
majeur des mesures de SSI. Pour améliorer la prise en compte de la dégradation
des instruments, on peut utiliser une référence stable que l'instrument obser-
vera régulierement. Ces sources stables peuvent étre d’autres étoiles, comme
pour SORCE/SOLSTICE, ou des fusées sonde, comme pour Eztreme Ultravio-
let Variablity Experiment a bord du Solar Dynamics Observatory (PESNELL,
THOMPSON et CHAMBERLIN, 2012). La redondance des mesures de SSI permet
également de corriger les dégradations des instruments. Cette technique est ce-
pendant limitée a cause des trous dans la couverture spectrale et temporelle de
la SSI (Fig. 2.3).

Cela ne permet pas résoudre le probleme de la durée des séries de mesures,
peu d’'instruments ont couvert plus d'un cycle solaire et il est indispensable de
combiner les résultats provenant de différents instruments pour observer des
variations a long terme de l'irradiance. En ce qui concerne les mesures de TSI,
le recouvrement des instruments, la bonne qualité de leur étalonnage au sol et la
bonne connaissance des dégradations de I'instrument font que la reconstruction
de séries temporelle depuis 1978 a pu étre réalisée. En ce qui concerne les séries
temporelles de SSI, la mauvaise connaissance de la dégradation des instruments,
ainsi que la qualité de I’étalonnage au sol de ces instruments, font qu’il n’existe
pas aujourd’hui de composite « officiel » de SSI. A ces difficultés s’ajoute le
probléme que les mesures de SSI n’ont pas été continues dans le temps (Fig.
2.3). Il est alors nécessaire de passer par des modeles de la SSI pour créer des
séries temporelles continues dans le temps, mais aussi pour reconstruire la SSI

et la TSI avant les premieres mesures spatiales.

2.3.2 Les modeles d’irradiance

Les modeles d’irradiance ont été développés a la fin des années 80 et ont
pour objectif de reconstruire l'irradiance aux époques ou 1’on ne dispose pas
de mesures. Ces modeles se basent sur le fait que les variations de l'irradiance

sont principalement dues a I’évolution des structures magnétique a la surface
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du Soleil. L’idée est d’utiliser des observations des structures solaires pour en
déduire les variations de l'irradiance. Il existe deux grands types de modeles d’ir-
radiance, le premier type utilise des mesures indirectes et intégrées sur le disque
solaire. Ils remontent a l'irradiance via une relation linéaire entre les indices de
’activité solaire et Iirradiance. Le second type de modele d’irradiance utilise
des images et des magnétogrammes du Soleil pour déterminer les différentes
structures présentes a la surface du Soleil. Par la suite, grace a des codes de
transfert radiatif, ils attribuent a chaque structure une intensité et remontent
a l'irradiance en intégrant ces structures sur ’ensemble du disque solaire.

Je vais maintenant décrire plus en détail le fonctionnement de deux de ces
modeles : SATIRE-S et NRLSSI-2. Ces deux modeles sont les principaux mo-
deles considérés pour les modeles climatiques (MATTHES et al., 2017). Le modele
SATIRE-S utilise des images et des magnétogrammes fournis par des satellites
pour reconstruire I'irradiance, tandis que le modele NRLSSI-2 utilise des indices

solaires pour reconstruire l'irradiance.

Modeéle SATIRE

Les modeles Spectral And Total Irradiance REconstruction (SATIRE, (FLIGGE,
SOLANKI et UNRUH, 2000 ; KRIVOVA et al., 2009; YEO et al., 2014b)) ont été
mis au point par l'institut Max Planck et toutes les versions reposent sur la
détermination de la surface occupée par les structures solaires et leur assigner
ensuite une intensité grace a des codes de transfert radiatif. Cette démarche est
similaire & celle du modele Solar Radiation Physical Modelling (SRPM, (FON-
TENLA et al., 2009)), les différences principales entre ces deux modeles résident
dans le nombre de structures considéré pour reconstruire lirradiance *, les don-
nées utilisées pour déterminer les structures® et les codes de transfert radiatif
utilisé.

La version S du modele SATIRE, que je critiquerai dans le chapitre 5, utilise
des magnétogrammes et des images dans le continuum visible pour définir les
structures solaires. Le modele SATIRE-S définit 4 grands types de structure :
le Soleil calme (QS), les facules, les pénombres et les ombres des taches solaires.
La définition se fait par le biais de seuils sur les valeurs des images et des ma-
gnétogrammes. Les codes utilisés par SATIRE-S (UNRUH, SOLANKI et FLIGGE,

3. Les indices solaires sont des indicateurs permettant de suivre l'activité solaire. Ces
indices sont par exemple le nombre de taches solaires, la surface couverte par les taches
solaires, le flux solaire a 10,7 cm, ou le rapport entre l'intensité dans le cceur et les ailes de la
raie Mg II.

4. SATIRE-S considere 4 structures, tandis que SRPM en considere 7.

5. SATIRE-S utilise des images et des magnétogrammes, tandis que SRPM utilise des
images dans le visible et en UV, dans la raie Ca II K
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1999) pour obtenir l'intensité des structures solaires sont : le modele développé
par KurRuCz, 1992 pour le Soleil calme (avec T,¢; = 5777 K), les pénombres
(avec Tepp = 5400 K) et les ombres (avec T,pr = 4500 K) et le modele FAL-P
de FONTENLA, AVRETT et LOESER, 1993 pour les facules. La SSI est définie

dans ce modele comme :

SSIMG = Y L) (2.8)

Pixels i

Avec I; I'intensité du pixel, ¢ définis comme :

Li(p, \) =(1 —aPm0 — ™ — oJ9(B)) x Tog (1, A) + aP" X Lyeno (11, A)+
%™ ¢ Lo (11, N) + @ 9€(B) x Tpae(pi, \) (2.9)

L’équation 2.9 donne l'intensité d’un pixel 7 sur le disque solaire. L’intensité
de ce pixel est une combinaison linéaire de l'intensité associée a chacune des 4
structures définies par le modele pondérée par un poids «; nommé filling factor.
Ce filling factor correspond au pourcentage du pixel rempli par une structure
donnée. Suivant les structures, ce filling factor peut prendre plusieurs valeurs.
Dans le cas d’'une ombre ou d’une pénombre, le filling factor vaut soit 0, soit 1.
Cette valeur est déterminée par des seuils magnétique et photométrique dans le
visible, qui permettent de classifier les structures présente sur le Soleil (Section
5.1.1).
Supposons un pixel ou le filling factor associé a la structure ombre vaut 1, ceci
veut dire que le pixel est intégralement remplit par I’ombre d’une tache et donc
les filling factor associés aux autres structures valent 0. L’intensité de ce pixel

s’écrit comme suit :

Iomb(luu )\) - O X [QS(/% >\) + 0 X Ipeno(,U/; )\) + 1 X [Omb(,uu )‘) + O X Ifac(,u7 )‘)
= omb(ua )‘) (21())

Dans le cas des ombres et des pénombres, le pixel est soit entierement rempli par
la structure, soit entierement vide de celle-ci. Pour les facules, le filling factor va
augmenter linéairement avec le champ magnétique comme illustré sur la figure
2.4. Jusqu’a un seuil, nommé By, le filling factor augmente linéairement avec
%, modulant ainsi l'intensité du pixel en fonction du champ magnétique.
Ceci est censé reproduire 'augmentation progressive de l'intensité du réseau
photosphérique, via un remplissage progressif du pixel considéré par des facules.
Dans ce cas le filling factor correspond au pourcentage du pixel rempli par des

facules, le reste du pixel étant considéré rempli par du soleil calme. Au-dela
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FIGURE 2.4 — Evolution du filling factor des facules correspon-
dant au réseau photosphérique utilisé par le modele SATTRE-S.
Source : FLIGGE, SOLANKI et UNRUH, 2000

de la valeur Bgg, le pixel est considéré saturé par les facules et le filling factor
devient alors égal a 1 quelle que soit la valeur du champ magnétique. L’intensité

d’un pixel de facule va donc s’écrire comme :

B
> X dgs (i, A) + 5= X Tyac(p, A) (2.11)

sat

B
]fac(,uv)‘) — (1 - B

sat

Pour finir, il est important de remarquer que pour les longueurs d’ondes que
nous étudions par la suite, le modele SATIRE-S ne calcule pas directement la
SSI. Pour les longueurs d’onde entre 1150A et 1800A, le modele effectue une
réévaluation de la SSI obtenue avec celle mesurée entre 1640A et 1740A (YEO
et al., 2014b) :

SSI(1150A < X < 1800A) = k x SSI(1640A < X\ < 1740A) (2.12)
pixels structures

— kx Z Z ai,SISlMOA*lMOA
7 s

pixels structures

_ Z Z ai7s(l€><151640A_1740A) (2.13)
i s

Comme le montre I’équation 2.13, cela revient a réévaluer d’un facteur k I'in-
tensité (ou le contraste) de chaque structure du modele fourni par les modeles
de transfert radiatif a partir des observations. Le facteur k est déterminé de
maniere expérimentale en comparant les résultats du modele SATIRE-S et les
observations entre 1640A et 1740A.
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Modele NRLSSI-2

Le modele NRLSSI-2 CODDINGTON et al., 2016 est un modele mis au point
au LASP et repose sur une relation linéaire entre les variations d’indices solaires

et celles de la SSI (et de la TSI). Le modele NRLSSI-2 définit la SSI & une

longueur d’onde A et a un instant ¢ comme :
]()\,t) = IQS(/\) +A]F()\,t) +A]5(/\,t) (2.14)

avec Igs(A) le niveau basal de la SSI, AIp(A,t) la contribution & la SSI pro-
venant des facules et Alg(\,t) celle provenant des taches. Le niveau basal cor-
respond a la SSI provenant d’un Soleil entierement recouvert de Soleil calme
et est déterminé via les mesures de l'irradiance en période de minimum solaire.
Les contributions provenant des facules et des taches sont déterminées de la

maniére suivante :

ATr(M\ 1) = cp(\) + dp(X) x [F(t) — Fo + AF(t)] (2.15)
Als(M\ 1) = cs(A) +ds(\) x [S(t) — So + AS(#)] (2.16)

Les coefficients cp(A), dp(X), cs(A) et dg(\) sont les coefficients du modele
permettant de relier une variation des indices solaire a une variation d’ irra-
diance. Ils sont déterminés via un ajustement des résultats du modele avec les
observations de la SSI, notamment celle faite par SORCE/SIM et SORCE/SOLSTICE.
Fg et Sg correspondent au niveau des indices solaires lors du minimum d’acti-
vité.

F(t) et S(t) correspondent aux contributions des facules et des taches a un
instant donné. Pour les facules, cette contribution est dérivée de l'indice Mg
IT, qui utilise le rapport entre le coeur de la raie Mg II et les ailes de la raie
pour suivre ’évolution des facules sur tout le disque solaire. Pour les taches, on
utilise a la fois leurs positions et leur surface sur tout le disque pour obtenir
leur contribution S(t).

Les parametres AF(t) et AS(t) sont des parameétres d’ajustement permettant

de respecter les trois relations suivantes :

Aoo

T(t) = A I(A t)dA (2.17)
ATp (1) :/;” AIp (N, £)dX (2.18)

ATg(t) = /Azm Alg(X, t)dA (2.19)
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L’équation 2.17 correspond a la définition de la TSI comme l'intégrale sur toutes
les longueurs d’onde de la SSI. L’équation 2.18 (respectivement I’équation 2.19)
stipule que la contribution des facules (resp. des taches) a la TSI est égale a
I'intégrale sur toutes les longueurs d’onde des contributions individuelles des
facules (resp. des taches) & la SSI. Dans le cas ou F(¢) et S(¢) sont des indica-
teurs idéaux des contributions des facules et des taches a toutes les longueurs
d’onde, alors AF(t) = AS(t) = 0.

2.3.3 Accord entre les observations et les modéles

Dans cette section, nous présentons l’accord entre les différents modeles
et 1’ observation. Je me baserai sur les travaux de ERMOLLI et al., 2013 qui
comparent le plus large échantillon de modele et d’observations.

La figure 2.5 (ERMOLLI et al., 2013) montre les contributions de la SSI
aux variations de la TSI dans différents domaines de longueur d’onde observée
et prédite par plusieurs instruments. On observe que les contributions de SSI
dans un méme domaine de longueur d’onde different suivant 'instrument que
'on considere. Par exemple, les observations de ENVISAT /SCIAMACHY (Bo-
VENSMANN et al., 1999) montrent une variation bien moins importante de la
SSI que les données de SORCE/SIM ¢ ou UARS/SUSIM (BRUECKNER et al.,
1993).

Si 'on regarde 'accord entre les modeles et les observations, on observe de
grandes différences entre les contributions a la TSI prédites et observées. Dans
la bande 220-400 nm et au cours de la période 2004-2008, les modeles NRLSSI,
SATIRE et COSI prédisent variation de 1% de la SSI, tandis que les observations
faites par SORCE/SIM et SORCE/SOLSTICE donnent une variation de 4% et
7% respectivement ERMOLLI et al., 2013,

Dans le domaine visible, entre 400 nm et 700 nm, on observe un bon accord
entre les amplitudes des différents modeéles et instruments . Les différences les
plus importantes sont observées dans 'UV entre 220-400 nm. Pour les longueurs
d’onde plus courtes, les observations et les résultats des modeles ne montrent
pas de différences importantes (MATTHES et al., 2017; HABERREITER et al.,
2017).

Ces différences entre les modeles et les observations nous aménent a tenter

de mieux contraindre les modeles d’irradiance. Pour cela nous nous proposons

6. Cela méme apres la réanalyse des données (WooDS, 2012).

7. On note cependant que les mesures de SORCE dans la gamme 400-700 nm est en complet
désaccord avec les autres mesures et les modeles. Ceci provient probablement d’erreur dans
les mesures fournie SORCE (HABERREITER et al., 2017).
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FI1GURE 2.5 — Comparaison des variations de la SSI au cours du

cycle dans différentes bandes spectrales prédites par différents

modeles et observées. Les variations de la SSI sont ici exprimées

en pourcentage de la variation de la TSI. Source : ERMOLLI et
al., 2013

dans cette étude d’étudier les variations du contraste des structures en fonction

de leurs positions, leurs champs magnétiques et le temps.
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2.4 Conclusion

L’irradiance correspond a la quantité d’énergie émise par le Soleil divisée par
la surface d'une sphere de rayon d’une unité astronomique. L’irradiance n’est
pas constante dans le temps et montre des variations réparties sur une grande
variété d’échelles de temps. L’irradiance présente notamment des variations au
cours du cycle solaire, ou elle suit le nombre de taches solaires. Les variations
de l'irradiance s’expliquent par les changements de la surface couverte par les
structures solaires au cours du cycle. Au moment du maximum solaire, un grand
nombre de taches sont présentes a la surface, ce qui provoque une diminution
de l'irradiance, mais celle-ci est compensée par I’émission provenant des facules
entourant les taches et dont la surface est supérieure a celles de taches.

L’observation de l'irradiance a débuté en 1978, et se poursuit depuis de ma-
niere continue pour l'irradiance solaire totale (TSI). Pour l'irradiance solaire
spectrale (SSI), les relevés présentent des discontinuités dans leurs couvertures
spectrale et temporelle. Pour obtenir des valeurs d’irradiance quand nous ne dis-
posons pas d’observations, nous recourons a des modeles. Il existe deux types
principaux de modeles d’irradiance, le premier utilise des observations intégrées
sur I’ensemble du disque solaire, tandis que le second utilise des données spatia-
lement résolues pour remonter a l'irradiance. La comparaison entre I'amplitude
de variations prédites par les modeles et les amplitudes observées montre de
larges désaccords, notamment dans le domaine UV.

Le but de ce travail est d’apporter de nouvelles contraintes aux modeles
d’irradiance, via ’observation du contraste des structures solaires. Nous nous
intéressons particulierement au domaine UV, ou peu d’études sur le contraste
des structures ont été réalisées, et ou ’on observe de forts désaccords entre les

modeles et les observations.
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Chapitre 3

Instruments et données

Ce chapitre présente les données utilisées dans cette présente étude. Il se
divise en quatre parties principales, la premiere présente le satellite Solar Dy-
namics Observatory (SDO) et les instruments de ce dernier qui nous ont fourni
les données utilisées ici. La deuxiéme partie décrit les données que nous avons
utilisé et les biais dont souffrent ces données et que nous avons cherché a éli-
miner. La troisieme partie décrit les algorithmes mis en ceuvre pour corriger
les biais précédemment décrits, mais aussi pour obtenir les contrastes solaires.
Pour finir, la quatrieme partie présente les caractéristiques et les particularités
des variations centre-bord (centre to limb variations, CLV) que nous avons me-
surées lors de la correction des biais des données. Nous présentons notamment

I’évolution temporelle de ces CLV.

3.1 Solar Dynamics Observatory

SDO (PESNELL, THOMPSON et CHAMBERLIN, 2012) est un observatoire
solaire spatial lancé par la NASA le 11 février 2010 dans le cadre du programme
Living with a star. Il est sur une orbite géosynchrone a 36000 km d’altitude et
incliné de 27,89°. SDO est équipé de trois instruments :

— Atmospheric Imaging Assembly (AIA) est un imageur observant le Soleil

dans 10 longueurs d’onde, avec une cadence maximale de 12 secondes.

— Helioseismic and Magnetic Imager (HMI) est un instrument permettant

d’obtenir le champ magnétique a la surface du Soleil. Il produit aussi des
images solaires dans le continuum visible.

— FEztreme ultraviolet Variabilty Experiment (EVE) est un capteur mesu-

rant la SSI entre 0,1-105 nm avec une résolution spectrale de 0,1 nm et
a une cadence de 20 secondes.

Nous avons utilisées pour ce travail les données provenant de SDO/AIA

pour les images dans 'UV et de SDO/HMI pour les magnétogrammes et les

images dans le visible. Les mesures de SSI que nous avons utilisées dans les
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comparaisons présentées au chapitre 5 proviennent de I'instrument SOLSTICE
a bord du satellite SORCE. Nous n’avons pas utilisé les données provenant
de SDO/EVE, puisque celui-ci ne couvre pas les longueurs d’onde qui nous

intéressent.

Atmospheric Imaging Assembly L’instrument SDO/ATA (LEMEN et al.,
2012), développé par Lockheed Martin, est un ensemble de 4 télescopes Casse-
grain de 20 cm. Chacun de ces télescopes couvre un champ de vue de 41’, per-
mettant ainsi & Uinstrument SDO/ATA d’observer tout le disque solaire jusqu’a
0,5 R au-dela du limbe. Chacun des quatre télescopes de SDO/AIA observe
un minimum de deux longueurs d’onde différentes, ceci permet a I'instrument
d’observer un total de 10 longueurs d’onde, principalement dans I’'UV. Un méme
demi-télescope acquiert les images dans I'UV & 1600 A et 1700 A, et dans le
visible & 4500 A.

Chaque télescope est doté d’un miroir de 20 cm de diametre et a une focale
de 4,125 m (soit un rapport f/D de 20). Il est doté d’une roue a filtre permettant
de sélectionner la longueur d’onde désirée et d’'un capteur CCD de 4096 x 4096
pixels. Ceci permet a SDO/ATA d’avoir une résolution spatiale de 0, 6” par pixel

et une cadence temporelle de 12 secondes en EUV et 24 secondes en UV.

Helioseismic and Magnetic Imager L’instrument SDO/HMI (SCHERRER
et al., 2012; SCHOU et al., 2012), développé par 'université de Standford est un
instrument basé sur un interférometre de Michelson dont le but est d’observer
le champ magnétique solaire. SDO/HMI acquiert des images du Soleil dans six
positions dans la raie Fe T & 6173 A. A partir de ces images, il est possible
d’obtenir diverses observables, dont le champ magnétique le long de la ligne
de visée et I'intensité dans le continuum de la raie Fe I. Ces observables sont
obtenues grace a un code d’inversion basé sur les codes utilisés par Michelson
Doppler Imager (MDI) & bord du satellite Solar and Heliospheric Observatory
(SOHO) (COUVIDAT et al., 2016). Les magnétogrammes et les images sont

obtenus a une cadence 45 s et leurs pixels ont une taille angulaire de 0,5”.

3.2 Données SDO/HMI et SDO/AIA utilisées

Dans cette section nous présentons les données employées dans cette étude.
Nous présentons notamment les lieux de formations et les périodes de temps que
nous avons considérés. Nous présentons aussi les biais instrumentaux présents

dans nos données et qui devront étre corrigés.
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3.2.1 Données

Dans cette étude, nous souhaitons étudier les caractéristiques des contrastes
des structures photosphériques dans le domaine UV. Pour cela nous avons sé-
lectionné les images (level 1) provenant des canaux a 1600 A et 1700 A de
SDO/AIA. Les filtres utilisés pour obtenir les observations & 1600 A et 1700 A
sont centrés respectivement sur les longueurs d’onde 1600 A et 1700 A et ont,
tous deux, une bande passante de 200 A. L’émission & 1600 A est une émission
provenant de I’émission corps noir de la photosphere impactée par I'opacité du
silicium neutre & 430 km au-dessus de la surface ' (FOSSUM et CARLSSON, 2005 ;
PHILLIPS, 2008). A cette émission s’ajoute une émission provenant de la région
de transition liée a la raie C IV (HANDY et al., 1999; LEMEN et al., 2012).
L’émission a 1700 A provient également de I’émission corps noir de la photo-
sphéere, mais elle est cette fois impactée par ’absorption du silicium neutre a
360 km d’altitude (Fossum et CARLSSON, 2005 ; PHILLIPS, 2008). En plus des
longueurs d’onde UV, nous utilisons les données (level 1) dans le visible four-
nies par SDO/HMI 4 6173 A (correspondant & une altitude de 20 km (NORTON
et al., 20006)), et les magnétogrammes le long de la ligne de visée (LOS) fournis
par SDO/HMI. Nous utilisons des données dans le visible pour : 1) pouvoir
comparer les contrastes dans le visible & ceux que nous obtenons dans 'UV. 2)
Les définitions des structures solaires utilisées par les modeles de SSI reposent
sur des observations dans le visible ; les données dans le visible sont donc indis-
pensables pour définir les structures solaires. 3) Des études similaires ayant été
réalisées dans le visible, nous souhaitons pouvoir comparer nos résultats avec
ces études.

Le jeu de données que nous avons finalement retenu s’étend du 7 aotit 2010
au 31 décembre 2016, soit sur 6 ans et 5 mois. Au départ, j'avais proposé de
considérer un point de mesure tous les 14 jours, mais ce pas de temps corres-
pondant a la moitié de la rotation solaire, nous avons choisi de considérer un
pas de 5 jours entre les observations. La série temporelle de contraste que nous
avons a notre disposition comprend 467 points de mesures réparties sur plus de
6 ans, nous avons donc a notre disposition une statistique bien plus importante
que celles présentées dans de précédentes études.

La figure 3.1 illustre I'aspect du Soleil dans les différentes longueurs d’onde
que nous avons sélectionnées, ainsi que l'aspect des magnétogrammes que nous

employons.

1. L’altitude 0 est définie comme D'altitude a laquelle 755005 = 1.
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Soleil dans les trois longueurs d’ondes que nous utilisons, 6173 A
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3.2.2 Biais des données et objectifs des traitements

Notre objectif est de mener une étude du contraste des structures solaires
dans I’'UV en fonction de la position sur le disque, du champ magnétique et du
temps. Il nous faut donc éliminer tous les biais créant des variations temporelles
et spatiales du contraste. Nous supposons qu’aucun biais instrumental n’affecte
les valeurs de champ magnétique fournies par SDO/HMI.

Nous savons que les images provenant de SDO/HMI et SDO/ATA présentent
des erreurs d’alignement. Une partie de ces décalages sont pris en compte par
la routine aia_ prep.pro de la librairie SolarSoft, mais un décalage résiduel pou-
vant atteindre 2 pixels peut étre observé a la sortie de la routine aia_ prep.pro
(ORANGE et al., 2014). Des tests a partir des images dans le visible et des ma-
gnétogrammes de SDO/HMI nous ont permis de déterminer qu'une erreur d’ali-
gnement de 1 pixel peut causer une erreur relative sur les courbes de contraste
dans le visible en fonction du champ magnétique de 2,6% en moyenne au centre
du disque et pour un B/ u donné. Il est donc impératif d’améliorer I'alignement
fait par la routine aia_ prep.pro afin d’obtenir la meilleure précision possible sur
nos contrastes. Cette correction ne doit s’effectuer que sur les images provenant
de SDO/ATA. Les magnétogrammes et les images provenant de SDO/HMI étant
calculés a partir du méme jeu d’images prises dans la raie Fe I, ils ne présentent
aucun décalage.

L’intensité des pixels des images utilisées dans cette étude présente aussi une
forte dépendance avec la position. Cette dépendance est liée a I’absorption que
subit la lumiere provenant de la photosphere lorsqu’elle traverse I'atmosphere
solaire. Au limbe, I’épaisseur de ’atmosphere solaire étant plus importante qu’au
centre du disque, la lumiére provenant du limbe subit une absorption plus forte
que celle provenant du centre du disque. Cet effet est a corriger si nous vou-
lons étudier le comportement du contraste des structures en fonction de leurs
positions.

Les données SDO/AIA ont subi divers changements de flatfield durant les 6
ans que l'on considére (BOERNER et al., 2014). Ces changements introduisent
des biais dans le comportement du contraste en fonction de la position, mais
aussi dans le temps. Le changement de flatfield a pour effet de modifier la ré-
ponse de I'instrument et donc la relation entre I'intensité des pixels des images
SDO/AIA et le contraste. En plus de ces changements de flatfield, SDO/ATA
et SDO/HMI ont subi des dégradations au cours du temps. Il nous faut suppri-
mer ces dégradations et ces changements dans les flatfield pour pouvoir étudier

I’évolution du contraste en fonction du temps.
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Pour finir, nous avons appris peu de temps avant la fin de cette these, lors
du symposium SORCE, que 'instrument SDO/HMI souffre de lumieére diffusée.
CRriscUOLI, NORTON et WHITNEY, 2017; YEO et al., 2014a montrent que la
lumiere diffusée affecte les valeurs de contraste et de champ magnétique four-
nies par SDO/HMI. Méme si aucune étude n’a été faite pour étudier la lumiere
diffusée au sein de l'instrument SDO/ATA, nous avons de forts soupgons quant
a la présence de ces derniéres dans l'instrument (BOERNER et al., 2012). Ce-
pendant, comme nous le montrerons dans la section 4.5.2, ces lumiéres parasites

n’ont pas d’impact sur les résultats de nos comparaisons avec les modeles.

3.3 Traitement de nos données

Cette section présente la chaine de traitement permettant de corriger les
biais présents dans nos données et décrits dans la section précédente (Sect.
3.2.2). La chaine de traitement décrite dans cette section est illustrée dans
la figure 3.2, et la différence entre les images avant et apres traitement est
montrée dans la figure 3.3. Nous présentons tout d’abord les étapes préliminaires
de traitement comprenant notamment ’alignement fin des données SDO/HMI
et SDO/AIA. Nous décrirons ensuite 'algorithme pour calculer le bruit des
magnétogrammes, qui sera utilisé pour déterminer les régions de Soleil calme
présentes sur nos images. Sur ces régions nous pourrons calculer la variation
de lintensité du Soleil calme et ainsi évaluer I'impact de 1’assombrissement
centre bord et des changements dans le flatfield des instruments (changement

du flatfield et dégradations). Pour finir, nous définirons le contraste des pixels.

3.3.1 Prétraitement et alignement des images

La premiere étape du traitement des données est 1'utilisation de la routine
ata__prep.pro provenant de la librairie SolarSoft. Cette routine permet de faire
passer nos données du level 1 au level 1.5 en corrigeant les flatfields? et les
darks® des images, et aussi d’aligner les données SDO/HMI et SDO/AIA. Cet
alignement n’est précis qu’a £2pixels (soit 1”7, (ORANGE et al., 2014)) et cette
précision n’est pas suffisante pour notre étude (Sect. 3.2.2). Cette routine corrige

aussi les différences de résolution et d’orientation entre les données SDO/HMI

2. Le flatfield, ou champ plat en francais, mesure les inhomogénéités du détecteur et du
systeme optique. Il est obtenu via ’observation d’un champ de lumiére uniforme.

3. Le dark, ou courant d’obscurité en francgais correspond au courant résiduel observé dans
le détecteur quand celui-ci n’est exposé a aucune lumiere.
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FIGURE 3.3 — Image du Soleil acquise par SDO/HMI avant trai-
tement (a) et apres traitement (b).

et SDO/AIA. Elle va réajuster la résolution des données SDO/HMI a la réso-
lution de SDO/AIA, soit 0,6” par pixel, et tourner de 180° les images et les
magnétogrammes SDDO/HMI.

Pour améliorer I'alignement effectué par aia_ perp.pro nous avons en pre-
mier lieu utilisé la routine shc.pro mise au point par Rob Rutten. L’observation
des décalages calculés par cette routine présente de nombreuses aberrations,
avec des décalages prédits supérieurs ou égaux a 10 pixels. Outre le fait que ces
décalages sont cinq fois supérieurs a ceux reportés dans ORANGE et al., 2014,
ces décalages sont inobservables lorsque 1'on compare directement les données
SDO/HMI et SDO/AIA. Afin d’obtenir un alignement précis, j’ai développé
un autre code d’alignement basé sur la corrélation linéaire entre les magné-
togrammes SDO/HMI et les images SDO/AIA. Ce code définit la corrélation

entre une image I et un magnétogramme M comme :

) (M| — (M)
C‘< o(1)o (131 >

(3.1)

Ce coefficient est calculé sur une zone de 512 x 512 pixels au centre du
disque et le décalage entre le magnétogramme M et I'image I est défini comme
celui minimisant la corrélation définie par I’équation 3.1. Le coefficient C est
mesuré avec un pas de un pixel, les résultats sont ensuite interpolés avec un
pas de 1/100eme de pixels via une interpolation cubique. Malgré le fait que

la corrélation entre les images dans le visible et les magnétogrammes soit peu
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Longueur d’onde Min | Max | Médiane | IQR
1600A x axis | —2.6 | 2.15 —0.2 0.6

y axis | —2.65 | 0.05 —0.95 | 0.28

1700A x axis | —2.55 | 2.15 | —0.15 | 0.55

y axis | —2.7 | 0.05 -1 0.25

TABLE 3.1 — Ce tableau fournit les valeurs minimale, maximale,
médiane et l'interquartile (IQR).

pertinente du fait de la grande différence entre les structures visibles sur les ma-
gnétogrammes et sur les images dans le visible ; dans I'UV, du fait de la bonne
visibilité du réseau, les structures visibles sur les images et les magnétogrammes
sont similaires et cela rend la corrélation plus robuste. Cette technique d’ali-
gnement donne un décalage résiduel entre les données SDO/AIA et SDO/HMI
compris entre 0 et 2 pixels, c¢’est-a-dire un décalage correspondant bien a la
précision d’alignement de la routine aia_ prep.pro. Les décalages observés sont

résumés dans la Table 3.1 4.

3.3.2 Bruit des magnétogrammes SDO/HMI

Pour supprimer les effets de ’assombrissement centre bord, ainsi que le flat-
field résiduel des instruments, il nous faut calculer comment une plage d’inten-
sité uniforme évolue du centre vers le limbe. Nous avons choisi d’étudier 1’évo-
lution de I'intensité du Soleil calme du centre vers le limbe. Nous supposons que
le Soleil calme doit avoir une intensité lumineuse uniforme sur I’ensemble du
disque puisqu’il n’est soumis a aucun champ magnétique. Nous définissons le
Soleil calme comme tous les pixels dont le champ magnétique est plus faible que
trois fois le bruit des magnétogrammes. Il nous faut donc évaluer le bruit de ces
derniers. Pour cela nous utilisons un algorithme présenté par YEO, SOLANKI et
KRrivova, 2013. Les étapes de cet algorithme sont les suivantes :

1 diviser les magnétogrammes en petites zones, nous avons choisi de diviser
le Soleil en anneaux concentriques. Le fait d’utiliser des anneaux concen-
triques implique que nous supposons que le bruit des magnétogrammes
varie de maniere radiale. Nous examinerons dans la section 3.4.1 la vali-
dité et I'impact de cette hypothese.

2 sur chaque anneau, on calcule la moyenne (m) et 'écart-type (o) du

champ magnétique.

4. Nous rappelons que dans le cas d’une distribution gaussienne I’écart-type et 'IQR sont
reliés par la relation suivante : IQR = 1.3490.
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3 on supprime tous les pixels ayant un champ magnétique supérieur a m =+
30 et on recommence ’étape 2. On répete cette étape jusqu’a convergence
des valeurs moyennes et de I’écart-type du champ magnétique.
On décide que Palgorithme a convergé quand op(n+ 1) —opg(n) < 0.005. Le
bruit des magnétogrammes est assimilé a 1’écart-type final calculé par 'algo-
rithme. Les valeurs du bruit obtenu sont présentées dans la section 3.4.1.

Le champ magnétique sort normalement de la surface solaire”, le champ
magnétique mesuré le long de la ligne de visée diminue au niveau du limbe a
cause d’effet de projection. Afin de corriger cet effet, ’algorithme est appliqué
sur la quantité B/p ou p est le cosinus de I'angle héliocentrique (voir Cha-
pitre 2). Cette quantité B/u permet de corriger, au premier ordre, les effets de
projection liés a la proximité du limbe solaire.

Des masques différenciant le Soleil calme des régions actives sont alors créés.

Les pixels appartenant au Soleil calme sont définis comme les pixels i avec.
IB(i)| < 305(i) (3.2

Nous avons donc au final des masques permettant de définir pour chaque jour
d’observation les zones de Soleil calme sur lesquelles nous allons pouvoir étudier
la variation de I'intensité lumineuse du Soleil calme en fonction de 1'éloignement

au centre du disque.

3.3.3 Calcul du flatfield et de la variation centre bord

Dans cette étude, nous cherchons a étudier les variations du contraste en
fonction de la position sur le disque. Nous devons donc supprimer toutes les
variations de l'intensité des pixels en fonction de la position dues aux instru-
ments ou a l’assombrissement centre bord. Ce dernier résulte de 1’absorption
plus importante au limbe de la lumiere provenant de la photosphére a cause de
I’augmentation de la densité colonne au niveau du limbe. En plus de cet assom-
brissement, un flatfield résiduel est également présent sur nos données. Nous
nommerons par la suite CLVgg cette combinaison de I’assombrissement centre
bord (LD) et du flatfield (flat), CLVps = LB + flat. Je soutiens I'emploi du
terme de variation centre bord (centre to limb variation, abrégé en CLV), car
méme s’il ne correspond pas ici au sens couramment trouvé dans la littérature,
ce terme correspond phénoménologiquement bien a ce que nous observons.

Comme expliqué dans la section 3.3.2, nous calculons cette CLVgg en ob-

servant 1’évolution de I'intensité du Soleil calme en fonction de 1’éloignement au

5. Voir section 4.2.3 pour une critique de cette hypothese.
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centre du disque. La sélection des zones de Soleil calme se fait par les masques
précédemment calculés (Sect. 3.3.2) et que 'on multiplie aux données. Nous
divisons ensuite le Soleil en anneaux concentriques. Sur chacun de ces anneaux,
nous calculons la valeur médiane de I'intensité des pixels du Soleil calme. Nous
assimilons la variation de cette valeur médiane en fonction de la position a la
CLVgs que nous recherchons.

Nous évaluons cette CLV(g pour chaque longueur d’onde et chaque jour
d’observation que nous considérons. Comme dans le cas du bruit des magnéto-
grammes, nous faisons I'hypothese que la CLV gg varie uniquement radialement ;
nous discuterons de I'impact de cette hypothese dans la section 4.5.

Afin de pouvoir corriger nos données de cette CLV g, il nous faut obtenir
la valeur de celle-ci en tout point du disque solaire. Pour cela nous effectuons
un ajustement linéaire avec polynome de degré 2 de la CLVgg en fonction de
1. Nous appliquons ensuite la relation polynomiale trouvée a toutes les valeurs
de p de nos données.

Ce polynéme est cohérent avec le modele théorique de la CLVgg (Cox, 2000,
14.7, p.355)
CLVgs = ag x cos*(0) + aycos(0) + ag (3.3)

3.3.4 Obtention des contrastes

A partir des images dans le visible et dans 'UV et des CLV s nous allons

définir le contraste® de chaque pixel comme

]pixel ()‘7 B//J, M)

(3.4)

Cela correspond a la division des images provenant de SDO par les CLV g
non normalisées que nous avons calculées (Sect. 3.3.3). Nous obtenons ainsi
des images de contraste et nous n’avons plus qu’a effectuer un échantillonnage
en fonction de la position et du champ magnétique. Nous avons sélectionné
9 classes de positions comprises entre 1 = 0,1 et p = 1,0 et espacées de
Ap = 0,1. La zone comprise entre 0,0 < p < 0,1 n’est pas considérée a cause
des effets de projection évoqués précédemment. Pour le champ magnétique, nous
avons sélectionné 184 classes de champ magnétique avec des pas différents en

fonction de la valeur du champ magnétique pour nous assurer d’avoir toujours

6. En traitement d’images, le contraste est une quantité sans unité comprise entre 0 et 1
résultant de la division d’une différence par une somme d’intensités. La quantité que nous
calculons ici correspond a l'intensité d’un pixel normalisée a celle du Soleil calme, mais elle
est appelée dans la littérature sur lirradiance solaire contraste. Nous avons donc choisi de
conserver ce terme.
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FIGURE 3.4 — Evolution du bruit des magnétogrammes moyenné
sur ’ensemble de nos données en fonction de 1’éloignement au
centre du disque.

une statistique suffisante dans chaque classe. Nous avons choisi les pas suivants :
pour 0 G< B/pu < 250 G des pas de 5 G, pour 250 G< B/u < 1500 G des pas
de 15 G et pour 1500 G< B/u < 3000 G des pas de 30 G.

3.4 Bruit des magnétogrammes et variation

centre bord des images

Cette section présente ’évolution temporelle et spatiale du bruit des ma-
gnétogrammes et des CLV que nous avons obtenue. Nous présentons aussi une
oscillation que nous avons observée dans le bruit des magnétogrammes, proba-
blement di a des effets de projection produits par l'orbite du satellite SDO.
Nous montrons aussi que l'inhomogénéité du bruit des magnétogrammes est
faible et n’a pas d’impact sur nos résultats. L’impact des inhomogénéités dans
les CLV des images SDO/HMI et SDO/AIA sera discuté dans la section 4.5.

3.4.1 Caractéristiques du bruit des magnétogrammes

La figure 3.4 montre le niveau de bruit des magnétogrammes SDO/HMI
moyenné sur ’ensemble de la période que 'on considere. Le bruit croit vers le
limbe et passe d'une valeur de 8 G au centre a 14 G au limbe. Le bruit présenté
sur la figure 3.4 est celui obtenu en faisant I'hypotheése d'une variation unique-
ment radiale du bruit des magnétogrammes. La figure 3.5 montre la différence

relative entre le bruit des magnétogrammes obtenu en faisant I’hypothese d’une
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FiGure 3.5 — Différence relative entre le bruit moyen des ma-
gnétogrammes SDO/HMI calculé avec I'hypothése d'une varia-
tion uniquement radiale et le bruit calculé sans cette hypothese.

variation purement radiale et le bruit obtenu sans faire cette hypothese. Pour
obtenir ce dernier nous avons ajouté au découpage en anneaux concentriques
(Sect. 3.3.2), une découpe suivant 12 secteurs de 30°. Le résultat (Fig. 3.5) met
en évidence une légere asymétrie est-ouest des magnétogrammes. L’hémisphere
ouest présente un bruit 15% plus élevé au bord, soit environ 3 G, que celui
obtenu en faisant ’hypothése d’une variation radiale. Ce bruit plus élevé est
en partie compensé par le bruit plus faible de 10% sur le limbe est. Sur un an-
neau circulaire, les différences entre 'hypotheése homogene et inhomogene sont
en moyenne de 2,5%.

La figure 3.6 montre 1’évolution temporelle du bruit des magnétogrammes
entre 2010 et 2016 pour différentes positions sur le disque. Nous observons une
oscillation dans le bruit des magnétogrammes avec une période d’environ 6
mois. Cette oscillation est modulée par une enveloppe d’un an, on observe une
alternance d’un « grand » maxima suivi d'un « petit » maxima sur une période
de un an. Cette oscillation n’est présente qu’au limbe, au-dessus de 0,8 Rq.
La figure 3.7 présente le facteur de corrélation entre une série temporelle du
bruit présentant l’oscillation (courbe & 0,99 Rg sur la Fig. 3.6) et les séries de
bruit calculé a plusieurs positions sur le disque. Plus le facteur de corrélation
présenté sur cette figure est élevé, plus le bruit des magnétogrammes a cette
position présente une oscillation de forte amplitude. On observe que 'oscillation

est principalement présente au limbe. On observe aussi que l'oscillation n’est
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FIGURE 3.6 — Evolution temporelle du bruit des magnéto-
grammes sur l’ensemble de notre jeu de données, entre 2010 et
2016, pour plusieurs positions sur le disque solaire.

quasiment pas visible a l'est et a 'ouest du disque, ou la corrélation atteint
respectivement 0,6 et 0,4. L’oscillation ne semble affecter que le limbe au niveau
du péle Nord et du pole Sud (corrélation supérieure a 0,8 dans les deux cas).
Nous avons étudié la corrélation de cette oscillation avec plusieurs indices
d’activité solaire, mais aucun de ces indices testés ne présente de corrélation
importante avec cette oscillation. Cette oscillation ne peut pas étre expliquée
par 'activité solaire. J’ai cherché a modéliser cette oscillation en utilisant les

caractéristiques des observations. J’ai mis au point le modele suivant :
y(t) = Ax b2+ B xby+C X 7rsun+ D (3.5)

avec by l'angle entre I'équateur solaire et le plan de I'écliptique et rg,, le dia-
metre apparent, en pixels, du Soleil sur le détecteur. Ces quantités ont la par-
ticularité de varier suivant une période de 1 an et b3 varient sur une période
de 6 mois. Via ce modele, je suppose que le changement d’angle de visée du
satellite, ainsi que la taille apparente du Soleil, va modifier la taille apparente
des pixels. Par exemple, le diametre apparent du Soleil sur le détecteur varie
d’environ 50 pixels au cours d’une année, ceci provoque un changement de 0, 02”
de la taille angulaire d'un pixel au centre du disque. Si la taille angulaire des
pixels est modifiée, la surface solaire correspondant a chaque pixel varie, et donc
I’échantillon sur lequel nous calculons ’écart-type est lui aussi modifié. Ce mo-
dele permet d’expliquer pourquoi l'oscillation n’est visible qu’au limbe et aux
poles. On peut montrer que pour un méme changement de taille angulaire d’'un
pixel, la taille équivalente sur le Soleil va augmenter proportionnellement a i

vers le limbe. Donc cet effet de projection sera plus important au limbe, ce qui
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FIGURE 3.7 — Facteur de corrélation entre les séries temporelles
du bruit des magnétogrammes en plusieurs positions du disque
solaire et la série temporelle du bruit a 0,99 Rg.

explique pourquoi nous n’observons cette oscillation qu’au-dessus de 0,8 R .
L’observation de cette oscillation uniquement aux podles s’explique par le fait
que l'angle by n’impacte que la direction verticale, et donc que la dimension
horizontale des pixels ne varie pas. Ce modele permet de reproduire a 73% 1’os-
cillation que nous observons. J’en conclus que 'oscillation observée dans le bruit
des magnétogrammes SDO/HMI est liée a des effets de projection dus a I'orbite
de SDO.

Ces bruits des magnétogrammes ne servant qu’a différencier les zones actives
des zones de Soleil calme, ou sera calculé CLV g, nous supposons que les effets
de cette oscillation et la légere asymétrie sont négligeables. Ces derniers peuvent-
étre des pixels de facule ou du réseau dans le Soleil calme que nous définissons ;
mais le nombre de ces pixels sera faible (en moyenne 450 pixels pour 0 < p <
0,2, soit 0,14% du nombre total de pixels choisi), et comme nous utilisons une

médiane pour calculer CLV g ils ne perturberont pas les résultats.

3.4.2 Caractéristiques des CLV s des images

Nous présentons dans cette section les propriétés des CLVg des images
SDO/HMI et SDO/AIA. Nous discutons de I'évolution temporelle des CLV g,

ainsi que les erreurs que nous faisons sur les calculs de ces dernieres.



52 Chapitre 3. Instruments et données

0.4
0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0

Distance au centre du disque (Ro)

FIGURE 3.8 — Variation centre bord observé au trois longueurs
d’onde que l’on considere.

La figure 3.8 montre I'évolution des CLV(g moyennées sur I'ensemble de
nos données en fonction de la distance au centre du disque et pour les trois
longueurs d’onde que nous considérons. La CLV gg montre dans les trois cas une
décroissance vers le limbe. Ceci est dii principalement a ’assombrissement centre
bord dt a 'atmosphere solaire (Sect. 3.3.3). On observe que cette décroissance
dépend de la longueur d’onde et est plus forte en UV que dans le visible. A
1600 A, on observe une légére remonté de la CLV(s au limbe. Nous supposons
que ceci est dit & la présence de la raie C IV dans les observations & 1600 A.
Cette raie étant originaire de la région de transition, et cette derniere étant plus
visible au limbe, il est probable que la contribution de la raie C IV a l'intensité
du canal 1600 A augmente vers le limbe et crée un léger embrillancement.

La figure 3.9 montre I’évolution de l'intensité du Soleil calme mesurée par
SDO/HMI et SDO/AIA en fonction du temps pour différentes positions sur
le disque, ceci nous permettant d’illustrer comment la CLV g des instruments
évolue au cours du temps. Nous avons choisi de représenter sur ces courbes
la différence relative entre l'intensité a un instant ¢ et celle au premier jour
d’observation. On constate qu’au cours des 6 années les instruments ont subi
une dégradation de 15% dans le visible, 54% & 1600 A et 23% & 1700 A. Comme
nous le verrons au chapitre 5, une dégradation résiduelle est encore présente dans
les contrastes malgré nos traitements (Sect. 3.3). Cette dégradation résiduelle
est de 0,13% dans le visible et d’environ 3% dans I'UV. Cette dégradation
résiduelle est peut-étre due aux erreurs faites lors de I'ajustement de la CLV g
par le polynome de degrés 2, et que nous détaillons plus loin.

On observe également dans la figure 3.9 des sauts brusques dans l'intensité



3.4. Bruit des magnétogrammes et variation centre bord des images

53

| | |
° °© ° =4
w N Ll o

Intensite normalisee
s
=

-0.5

—— D=0.99R,
—— D=0.48R,
—— D=0.04R,

8/2010

7/2011 6/2012 5/2013 4/2014 4/2015 3/2016
Date (MM/AAAA)

(a)

0.1

|
4 o
= =)

Intensite normalisee
S
N

-0.3

—— D=0.99R,
—— D=0.48R,
— b= oo4Re

o

8/2010

7/2011 6/2012 5/2013 4/2014 4/2015 3/2016
Date (MM/AAAA)

(b)

©
o
=)

| | | | | |

©c © o o o o
» P2 o ©o o o
N O ® o &~ N

Intensite normalisee

-0.14

-0.16

8/2010

7/2011 6/2012 5/2013 4/2014 4/2015 3/2016
Date (MM/AAAA)

(c)

FIGURE 3.9 — Evolution temporelle de I'intensité du Soleil calme
observée par SDO/ATA & 1600 A (a), 1700 A (b) et 6173 A (c).
Ces courbes représentent la variation relative de l'intensité du
Soleil calme normalisée au premier jour de notre jeu de données

et pour plusieurs positions sur le disque.
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du Soleil calme mesurée par SDO/ATA. Ces sauts correspondent a des change-
ments de flatfield (BOERNER et al., 2014). Le plus important changement a eu
lieu le ler janvier 2012. L’examen des courbes de contraste en fonction du temps
présenté au chapitre 5 ne montre aucun saut résiduel supérieur a la variation
quasi journaliere du contraste dans 'UV, estimée & 3%. Nous concluons que les
traitements que nous avons fait ont permis d’éliminer la majorité des variations
temporelles liées a la dégradation des instruments, ainsi que les changements
liés aux modifications des flatfield de SDO/AIA.

Les estimations de CLV(gg que nous présentons ici possedent des erreurs
ayant pour origine l'ajustement polynomial de la CLV g observée afin de 'ap-
pliquer a toutes les valeurs de p d’une image, et '’hypothese d’homogénéité
que nous faisons lors de la mesure de CLVg. Nous présentons ici I'ordre de
grandeur de ces erreurs, I'impact et les limitations que cela implique sur nos
résultats seront présentés dans la section 4.5.1. Pour estimer I'erreur faite lors
de I'ajustement, par un polyndme de degré 2, de la CLV g que nous observons,

obs

nous avons comparé I'écart relatif (Ay;;) entre la CLV g observé (CLVS) et
- o it s s cLviit—cLvgy
celle produite par l'ajustement (CLVgS), c’est-a-dire Apy = | %‘ivé,és Q8|
La valeur moyenne sur tous les anneaux et sur les 6 années de notre échan-
tillon de 1’écart relatif dans le visible est de 0,2%, 0,75% & 1600 A et 0,66% a

1700 A. Cet écart n’est pas constant sur le disque, il est en général plus faible au

centre du disque et augmente vers le limbe. Une autre source d’erreur, comme
nous l'avons déja mentionné, provient de I’hypothese d’homogénéité que nous
faisons lors du calcul de CLV(g. Ces erreurs ne proviennent pas de I’assom-
brissement centre bord affectant nos images, mais des inhomogénéités présentes
dans le flatfield des instruments, et inclues dans la CLVgg que nous calcu-
lons. Afin d’évaluer ces inhomogénéités, nous avons recalculé CLV g sur 'an-
née 2010, mais en découpant le Soleil en 42 anneaux concentriques (Sect. 3.3.3)
eux-mémes découpés en douze secteurs de 30°. Nous comparons alors I'écart
relatif (Aj,po) entre la CLVgg obtenue via I’hypotheése homogene (CLV%%mO)

et celle obtenue sans faire I’hypothese d’homogénéité (CLVglgomo), c’est a dire

CLVinhomO*CLVhomo
— QS Qs
Ainho — | CLVCSL?"O

|. En moyenne sur tous les anneaux et sur les 6 ans
de notre échantillon, I'écart entre I’hypothese d’'une CLV s homogene et une
CLV s non homogene est inférieur a 2% dans I'UV et 0,2% dans le visible. Cet
écart est plus faible au centre du disque et augmente vers le limbe.

Les impacts de ces erreurs faites lors du calcul des CLV g seront abordés

dans la section 4.5.1.
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3.5 Conclusion

Dans le cadre de cette étude, nous utilisons des images & 6173 A et des
magnétogrammes provenant de l'instrument SDO/HMI et les images dans I'UV
2 1600 A et 1700 A provenant de I'instrument SDO/AIA. Le jeu de données
que nous considérons comprend 465 points d’observations répartis sur plus de
6 ans entre aolit 2010 et décembre 2016.

Le but de notre étude est d’étudier les variations du contraste dans le do-
maine UV en fonction de la position des structures sur le disque, de leur champ
magnétique et du temps. Pour cela les données doivent étre traitées pour sup-
primer les biais présents :

— les modifications du flatfield de SDO/AIA (BOERNER et al., 2014) qui

causent des modifications temporelles de la réponse de I'instrument.

— Les instruments SDO/HMI et SDO/AIA se dégradent au cours des 6
années que l'on considere.

— l'assombrissement centre bord, dii a 'absorption par I’atmospheére solaire,
et les inhomogénéités dans le flatfield des instruments qui causent des
variations parasites en fonction de la position.

Les traitements qui ont été effectués, et présentés dans la section 3.3, ont
permis de corriger une grande partie de ces biais. Une dégradation résiduelle,
sans doute liée aux erreurs d’ajustement de la CLV g, subsiste dans les courbes
de contraste. Cette dégradation est de l'ordre de 0,13% dans le visible et de
3% dans le visible, ce qui est faible comparé aux dégradations initiales de 15%
dans le visible, 54% & 1600 A et 23% & 1700 A. Ces traitements ont également
permis de faire disparaitre les sauts, liés au changement de flatfield, observés
dans I’évolution temporelle de I'intensité du Soleil calme observé par SDO/AIA.

Nous montrons que des erreurs sont présentes dans les CLVg que nous
avons évaluées. Ces erreurs proviennent de I’hypothese d’homogénéité des flat-
field des instruments (inclus dans CLV(g), et de I'ajustement polynomial fait
des CLV(g observées. Nous estimons que l'ajustement pour un polynome de
degrés 2 crée une erreur, moyennée sur tout le disque et sur ’ensemble de notre
échantillon, de 1% de la valeur de CLVgg dans I'UV et 0,02% dans le visible.
L’inhomogénéité quant a elle crée une erreur sur la valeur de CLVgg de 2%
dans 'UV et 0,2% dans le visible. Nous aborderons I'impact de ces erreurs dans

la section 4.5.1.
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Chapitre 4

Variation du contraste UV et

visible a la résolution des
instruments SDO/HMI et
SDO/AIA

Comparaisons avec les études

précédentes et limitations

Dans ce chapitre, je présente les contrastes calculés par pixel obtenus a par-
tir des traitements décrits au chapitre précédent. Le contraste des différentes
structures solaires et les impacts de ces résultats sur les modeles d’irradiances se-
ront présentés au chapitre suivant. Ce chapitre s’articule autour de cinq grandes
sections, la premiere section décrit le comportement du contraste des pixels en
fonction du champ magnétique et montre comment ce comportement peut étre
expliqué en terme de tubes de flux. Dans la deuxiéme section, nous présentons
les variations du contraste en fonction de la position sur le disque solaire et
j'expliquerai les différences observées entre le comportement du contraste dans
le visible et I’'UV via les propriétés des tubes de flux. Dans la troisiéme section,
nous discuterons des relations entre les contrastes obtenus a différentes lon-
gueurs d’onde. Ceci nous permettra de faire quelques remarques préliminaires
concernant les hypotheses faites par les modeles d’irradiance. La quatrieme sec-
tion sera consacrée a la comparaison des résultats obtenus ici, a partir d'un jeu
de données ayant une statistique tres importante (467 jours d’observations sur
6 années), avec ceux des études précédentes. Nous discuterons également de la
pertinence de certaines hypotheses faites dans ces précédentes études. Dans la
derniere section, nous quantifierons les erreurs qui subsistent dans les résultats

de cette étude et discuterons de I'impact que peuvent avoir ces erreurs sur les
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conclusions qui seront évoquées dans le chapitre suivant.

4.1 Contraste des pixels en fonction du champ

magnétique

4.1.1 Comportement du contraste

La figure 4.1 montre I’évolution du contraste des pixels en fonction du champ
magnétique. Sur cette figure, nous avons représenté la moyenne du contraste mé-
dian quotidien des pixels pour chaque intervalle en p et B/pu donné. La figure
4.1 montre aussi la moyenne de l'interquartile (en anglais InterQuartile Range,
IQR) journalier du contraste (zones colorées sur la figure) qui illustre la dis-
persion journaliere moyenne du contraste. Pour finir, les lignes pointillées sur
la figure donnent l'interquartile de la valeur médiane du contraste tout au long
de la période que nous considérons. Il s’agit d'une information supplémentaire
a celle donnée par la dispersion journaliere moyenne, qui quantifie les déplace-
ments globaux de la distribution des contrastes. La trés grande statistique que
nous avons a notre disposition nous permet de présenter des valeurs de contraste
pour des champs magnétiques allant jusqu’a 2,5 kG, soit un champ magnétique
pres de 3 fois plus intense que le champ maximal étudié dans les précédentes
études (ORTIZ et al., 2002 ; YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013).

Le contraste des pixels montre une augmentation avec le champ magnétique
et atteint sa valeur maximale autour de 500 G, au centre du disque et en UV.
Ce contraste diminue ensuite au fur et a mesure que le champ magnétique
croit et passe en dessous du contraste du Soleil calme a environ B/u =~ 1.0 kG.
Le contraste devient ensuite constant pour les champs magnétiques de plus
de 1,5 kG au centre du disque solaire et principalement en UV. La valeur
maximale du contraste et la valeur pour laquelle C\ = 1, c’est-a-dire la valeur
correspondant a la séparation entre structures sombres et structures brillantes,
sont fortement dépendantes de la position et de la longueur d’onde. Par
exemple, au centre du disque, les pixels pour lesquelles C'y = 1 ont un champ
magnétique de 1,0 kG dans I’'UV et de seulement ~ 300 G dans le visible. De
méme le contraste maximal est atteint & 370 G dans 'UV, contre B/u = 170 G
dans le visible. Ces valeurs sont également trés sensibles a la position; vers
le limbe, le champ magnétique associé C'y = 1 et celui associé au maximum
du contraste augmentent. La comparaison entre le comportement du contraste
que nous observons et le comportement du contraste prédit par les différents

modeles d’atmosphére pourrait permettre de contraindre ces derniers, et ainsi
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contraindre les modeles d’irradiance qui reposent sur ces modeles d’atmosphere.
Nous n’avons cependant pas eu acceés aux contrastes fournis par les modeles

d’atmosphere et n’avons pas pu effectuer cette comparaison.
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FIGURE 4.1 — Evolution du contraste des pixels & 6173 A (en
vert), & 1600 A (en bleu) et & 1700A (en rouge) en fonction
de la valeur du champ magnétique, et pour différentes positions
sur le disque solaire entre 0,1 < u < 1,0. Les courbes pleines
montrent la moyenne du contraste journalier médian, tandis que
les zones colorées montrent la dispersion journaliere moyenne
et les courbes en pointillés montrent la dispersion du contraste
médian tout au long des 6 ans de données que nous considérons.
Grace a ces résultats, on peut pour la premiere fois quantifier la différence

entre les contrastes dans I’'UV et le visible. Les contrastes dans I’'UV sont, comme
attendu, plus importants que dans le visible, et on mesure (Fig. 4.2) que le
contraste dans I'UV est pres de 3 fois supérieur au contraste dans le visible.
La figure 4.3 montre la région active AR12192 dans le visible et dans 'UV a
1700 A. Le contraste plus fort dans 'UV que dans le visible est évident sur cette

I//QS in vis I//QS in vis I//QS in vis

I/IQS in vis
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FIGURE 4.2 — Rapport entre les contrastes & 1600 A et & 1700 A
et le contraste & 6173 A.

figure ou les facules sont non détectables dans le visible, alors qu’elles le sont
clairement dans 'UV.

Le contraste & 1600 A est plus élevé que celui a 1700 A (Fig. 4.1 et Fig. 4.2).
L’hypothése que nous proposons pour expliquer ce phénomene est la présence
de la raie C IV dans le canal & 1600 A de SDO/ATA. Les observations UV de
SDO/AIA se font via deux bandes spectrales de 200 A centrées sur 1600 A
et 1700 A. Donc la cause de la différence entre les contrastes a 1600 A et
1700 A doit nécessairement se trouver en dehors de la zone ol se recouvrent les
observations de ces deux canaux, ¢’est-a-dire dans les intervalles 1500 — 1600 A
et 1700 — 1800 A. La raie C IV se situe justement dans ce premier intervalle,
& A\ = 1548 A. Elle est principalement émise par la région de transition (bien
au-dessus de la photosphere) et il s’agit d'une raie d’émission, on s’attend donc
a ce qu'elle vienne renforcer 'émission et donc le contraste du canal & 1600 A.
On s’attend également a ce que ce renforcement s’accentue a l'approche du
limbe solaire, la raie C IV provenant de la région de transition subissant un
embrillancement au limbe, et étant donc plus visible (PHILLIPS, 2008, 2.4.2,
p.44). Ce comportement correspond bien & ce que nous observons sur les figures
4.1 et 4.4 : le contraste & 1600 A est bien plus élevé que le contraste & 1700 A
et ceci s’accentue a Papproche du limbe, ol I’écart entre le contraste & 1600 A

et & 1700 A est de plus en plus important.

4.1.2 Interprétation du comportement du contraste

Expliquons le comportement du contraste observé sur la figure 4.1 gréce
aux tubes de flux introduits au chapitre 1 (FLIGGE et SOLANKI, 2000). Cette

explication est valable, quelle que soit la longueur d’onde ou la position, sous
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FI1GURE 4.3 — Aspect de la région active AR12192 dans le visible
(a) et 2 1700 A (b) mettant en évidence le contraste plus fort en
UV comparé au visible.

réserve des modifications liées a I'angle entre la ligne de visée et la surface so-
laire détaillées dans la section 4.2.2.

Un tube de flux est en équilibre entre la pression extérieure du plasma et la
pression magnétique a l'intérieur du tube. Si le champ magnétique augmente,
la pression magnétique a l'intérieur du tube augmentera elle aussi. Le tube de
flux pourra donc soutenir une pression externe plus forte, et donc atteindre un
diametre plus important. On peut donc estimer que plus le champ magnétique
est intense, plus le diametre du tube de flux qui lui est associé est grand. Sur
la figure 4.1, les tubes de flux associé aux faibles champs magnétiques sont en
général petits. Comme nous ’avons vu au chapitre 1, dans un petit tube de
flux le chauffage radiatif en provenance des murs chauds du tube de flux va étre
suffisant pour compenser la perte d’énergie liée a I'inhibition de la convection
par le champ magnétique. Le tube de flux apparaitra donc brillant et sera asso-
cié a un contraste supérieur a 1. Au fur et & mesure que le champ magnétique
augmente, le diametre du tube de flux augmente. En accroissant son diametre,
le tube de flux va remplir, a la place du Soleil calme, de plus en plus le pixel de
I'instrument ; le contraste du pixel augmente, jusqu’au maximum de la courbe
de contraste. A ce moment-13, le chauffage radiatif provenant des parois n’est
plus suffisant pour contre balancer la perte d’énergie due a l'inhibition de la
convection ; le plancher froid du tube de flux commence a étre visible. Lorsque
le champ magnétique augmente encore, cette zone froide grossit et emplit de
plus en plus le pixel de I'instrument, provoquant une diminution du contraste.

Quand celui-ci devient égal a 1, la contribution provenant de la surface du
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pixel rempli par la partie froide et sombre du tube de flux est exactement la
méme que la contribution de la partie provenant des murs chaud et brillant.
L’exces d’intensité en provenance des murs compense ainsi exactement l'inten-
sité manquante du plancher froid et le contraste du pixel est de 1. Quand le
champ magnétique continue d’augmenter, le plancher froid remplit de plus en
plus le pixel et son contraste continue donc a décroitre. Pour finir, quand le
champ magnétique devient extrémement fort, le chauffage radiatif des parois
n’est plus efficace et 'inhibition de la convection est maximale, de plus le plan-
cher froid remplit completement le pixel de I'instrument, le contraste devient

donc constant.

4.2 Contraste des pixels en fonction de la po-
sition

La figure 4.4 montre les variations du contraste des pixels en fonction de
la position sur le disque solaire. La position est ici mesurée par le cosinus de
I'angle héliocentrique (i) et vaut 0 au limbe et 1 au centre du disque. Chaque
panneau représente une gamme de champ magnétique précise, correspondant
approximativement a un type de structure magnétique différente. Les champs
avec 0 G< B/ < 45 G correspondent au Soleil calme, ceux avec 45 G< B/ <
295 G au réseau photosphérique, ceux avec 295 G< B/u < 1 kG aux facules, et
finalement ceux avec 1 kG< B/u < 3 kG correspondent aux taches solaires. Sur
cette figure nous avons tracé la valeur moyenne du contraste journalier médian
et la moyenne de I'IQR journalier (zones colorées de la figure), qui représente

toujours la largeur moyenne de la distribution journaliere du contraste.

4.2.1 Soleil calme

Le contraste pour des champs magnétiques compris entre 0 G et 45 G est
relativement constant, quelle que soit la position sur le disque (Fig. 4.4 (a)).
Ces champs magnétiques correspondent au Soleil calme, et cette constance en
fonction de la position indique que la CLVgg (Sect. 3.3.3) a été correctement
prise en compte au cours des étapes de traitement. On observe cependant une
remontée du contraste dans I’'UV au centre du disque, et une augmentation
locale du contraste autour de pu = 0,35 dans le visible. Ce comportement est
di aux champs magnétiques que nous associons au Soleil calme sur cette figure.
La CLV g a été corrigée en imposant que les pixels dont le champ magnétique

est compris entre 0 G et 24 G, au centre du disque, aient un contraste égal a 1.
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FIGURE 4.4 — Evolution du contraste des pixels en fonction de la
position. La position est indiquée par le cosinus de ’angle hélio-
centrique (p), qui vaut 0 & proximité du limbe et 1 au centre du
disque. Chaque panneau de cette figure montre une gamme de
champ magnétique correspondant a un type de structure solaire.
Les courbes pleines montrent la moyenne du contraste journa-
lier médian, tandis que les zones colorées montrent la dispersion
journaliére moyenne.
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Dans le premier panneau de la figure 4.4 on ne considere pas seulement les pixels
avec 0 G< B/ < 24 G, mais en plus ceux avec 24 G< B/pu < 45 G, qui n’ont
pas été contraints d’avoir un contraste égal a 1 au cours de la correction de
la CLVg. Le comportement de ces pixels n’est donc pas contraint et ne sera
pas forcément constant avec p. Le comportement du contraste pour des champs
magnétiques plus élevés appuie cette hypothese, pour des champs compris entre
45 G et 300 G, nous observons également une augmentation du contraste UV

au centre et une augmentation du contraste dans le visible autour de p = 0, 35.

4.2.2 Facules

Les champs magnétiques compris entre 45 G et 1 kG (Fig. 4.4 (b), (c) et

(d)), correspondant aux champs magnétiques du réseau photosphérique et des
facules. Le contraste dans le visible associé a ces champs magnétiques (45 G<
B/u < 1 kG) est inférieur ' & 1 au centre du disque. Ce contraste augmente
ensuite pour devenir supérieur? & 1 au fur et & mesure que l’on s’approche du
limbe. Ce comportement est déja connu dans le visible via la meilleure visibilité
des facules a proximité du limbe solaire.
Ce comportement peut étre expliqué grace a la géométrie des tubes de flux
(voir Chapitre 1). La figure 4.5 représente une coupe schématique d’'un tube de
flux et la ligne de visée d’un observateur quelconque symbolisée par une fleche.
Lorsque le tube de flux est au centre du disque, la ligne de visée est normale
au tube de flux et pointe sur le plancher froid et sombre du tube de flux, et la
facule associée a ce tube de flux apparaitra plus sombre que le Soleil calme. Vers
le limbe la ligne de visée s’éloigne de la normale du tube de flux et se rapproche
de plus en plus des murs chauds et brillants, le contraste de la facule associée
va donc augmenter.

Entre 45 G et 600 G, dans I’'UV, on observe le comportement inverse au
comportement dans le visible, c¢’est-a-dire que les tubes de flux associés aux
facules apparaissent plus brillants au centre du disque solaire qu’a proximité
du limbe. De plus, ces pixels sont, en UV, toujours plus brillants que le Soleil
calme, ce qui rend 1'utilisation d’images dans le domaine UV particulierement
intéressante pour l'observation du réseau et des facules. Méme si cela est déja
connu, les modeles d’irradiance actuels reposent principalement sur des images
dans le domaine visible et, comme nous le mettrons en lumiére au prochain cha-

pitre (Chapitre 5), 'utilisation d’images dans I’'UV en plus d’images visibles et

1. C’est-a-dire que ces pixels sont moins brillants que le Soleil calme.
2. C’est-a-dire que ces pixels sont plus brillants que le Soleil calme.
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FIGURE 4.5 — Représentation schématique d’un tube de flux

magnétique. La fleche symbolise la ligne de visée de I'instrument.

0 correspond a ’angle héliocentrique, R au rayon du tube de flux
et Zw a la profondeur de la dépression de Wilson.

de magnétogrammes, pourrait permettre une amélioration des modeles d’irra-
diance. Cependant, ceci n’explique pas pourquoi le comportement du contraste
des facules dans I’'UV est différent de celui dans le visible. Une explication que
nous excluons pour expliquer ce phénomene est un chauffage plus important
du centre du tube de flux par le rayonnement provenant des murs. Des mo-
difications de ’épaisseur optique du plasma, qui absorberait moins dans 'UV
que dans le visible, pourraient expliquer ce chauffage plus intense dans I’'UV.
Au limbe, la portion de mur observée par I'observateur croitrait et, puisque les
murs sont dans cette hypothese plus froids que le centre du tube, le contraste du
tube de flux diminuerait. Cependant cette idée est incompatible avec le modele
du tube de flux présenté précédemment et le comportement du contraste que

nous observons dans le visible (Fig. 4.4), et doit donc étre exclue.

4.2.3 Taches solaires

Pour les champs magnétiques compris entre 1,0 kG< B/u < 3,0 kG et
qui correspondent aux taches solaires, on observe un contraste inférieur a 1 au
centre du disque, et qui remonte petit a petit a ’approche du limbe. La raison
pour laquelle le contraste est inférieur a 1 au centre du disque et remonte lorsque
I'on s’éloigne du centre a été donnée précédemment (Sect. 4.2.2), et nous nous
concentrons ici sur I'interprétation physique du point de passage d’un contraste
inférieur a 1 a un contraste supérieur a 1, et des variations de sa position en
fonction de la longueur d’onde.

Suivant I'explication précédente, au moment ou Cy = 1 le flux manquant sur

le pixel en provenance du plancher froid est exactement compensé par le flux
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FIGURE 4.6 — Aspect d’une tache solaire au niveau du limbe so-

laire date d ajouter dans 'UV & 1600 A & gauche, dans le visible

4 6173 A au centre et dans 'UV & 1700 A & droite. Contrai-

rement a ce que montre la figure 4.4, la tache solaire garde un

aspect sombre méme a proximité du limbe solaire. Source : J-M.
Malherbe (private communication)

excédentaire provenant des murs chauds. La figure 4.4 (f) montre que cela ne
se produit pas au méme endroit en UV et dans le visible. Pour les pixels avec
1,0 kG< B/u < 1,5 kG, le contraste devient supérieur a 1 a partir de 0,71 Ry
(0 = 0,7) dans I'UV, tandis qu’il faut attendre 0,95 Re (¢ = 0,3) dans le
visible. Pour des champs magnétiques plus forts (1,5 kG< B/u < 3,0 kG), le
phénomene est encore plus marqué puisque les pixels des taches restent sombres
quelque soit leur position sur le disque solaire dans le visible, et deviennent
brillants aux alentours de 0,91 R dans I'UV (0,89 R a 1600 A et 0,95 R a
1700 A).

Les conclusions présentées précédemment et illustrées par les figures 4.4 (e)
et (f) doivent étre nuancées. Comme le montre la figure 4.6 certaines taches
solaires présentent un aspect sombre en UV méme a proximité du limbe solaire,
contrairement & ce que suggere la figure 4.4 (f). Une explication a ce paradoxe
pourrait étre le fait que nous supposons que le champ observé le long de la
ligne de visée est entierement dii au champ radial, ¢’est-a-dire qu’il n’y a pas de
champs paralleles a la surface. Cette hypothese n’est vraiment vérifiée que dans
les ombres des taches solaires. Dans les pénombres (LANGHANS et al., 2005),
les facules et le Soleil calme (BONET, CABELLO et SANCHEZ ALMEIDA, 2012
LITES et al., 2017) on trouve des champs magnétiques ayant une inclinaison non
normale & la surface solaire, et qui peuvent étre surestimés au limbe lorsque ’'on
considere le rapport B/ pu. Donc dans la figure 4.4, les champs magnétiques entre

1,5 kG< B/p < 3,0 kG ne seraient pas composés que de tache solaire, mais



4.3. Contraste des pixels en fonction de la longueur d’onde 67

d’un mélange de taches solaires sombres et de facules braillantes, dont le champ
est surestimé a cause de I'utilisation de B/ u. Un tel mélange pourrait expliquer
le paradoxe entre les observations de la figure 4.6 et les mesures de contraste de
la figure 4.4.

Outre le fait que le champ magnétique n’est pas suffisant pour définir les struc-
tures (comme discuter dans la Sect. 5.1), cela souligne que l'utilisation de B/ u
comme indice du champ magnétique n’est peut étre pas adéquate dans 1I’étude
du contraste, et que 'utilisation de magnétogrammes vectoriels dans les études

d’irradiance devrait étre considérée.

4.2.4 Explications des différences entre le contraste a
1600 A et 1700 A

Pour finir, on observe sur la figure 4.4 une différence entre le comportement
du contraste & 1600 A et & 1700 A. On constate, comme dans la section 4.1.1,
que le contraste & 1600 A est plus fort que celui & 1700 A. La diminution
du contraste observée pour les pixels avec 45 G< B/pu < 600 G est moins
brusque & 1600 A qu’a 1700 A. L’augmentation du contraste pour les pixels avec
B/u > 600 G est plus rapide & 1600 A qu’a 1700 A. Nous avions déja proposé
que ces différences soient dues a la présence de la raie C IV dans le canal a
1600 A, et ces observations viennent renforcer cette hypothése. Le contraste
plus fort & 1600 A s’explique par la présence de cette raie qui se rajoute
I’émission du continuum, et augmente le contraste dans le canal 1600 A. De
plus comme la raie C IV est une raie qui se forme plus haut dans I’atmosphere
solaire, dans la région de transition, elle sera donc plus visible a proximité du
limbe et son intensité sera plus forte au limbe (PHILLIPS, 2008, 2.4.2, p.44).
Cette augmentation de l'intensité de la raie C IV a l'approche du limbe va
compenser la diminution de 'intensité dans le continuum du a I’absorption par
I’atmospheére solaire et ainsi ralentir la décroissance du contraste & 1600 A &

I’approche du limbe solaire.

4.3 Contraste des pixels en fonction de la lon-

gueur d’onde

Nous allons maintenant étudier les relations qui existent entre les contrastes
a différentes longueurs d’onde. La figure 4.7 présente la moyenne du contraste
médian journalier a une longueur d’onde en fonction du méme contraste, mais

observé dans une autre longueur d’onde. La figure (a) montre le contraste dans
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FIGURE 4.7 — Comparaison du contraste au centre du disque a
1600 A en fonction de celui 6173 A (a), & 1700 A en fonction de
celui & 6173 A (b) et &4 1700 A en fonction de celui & 1600 A (c).
Les droites en rouge représentent les approximations linéaires
reliant le contraste des facules (en pointillés) et des taches (en
tirets). La ligne en tirets de la figue (c) représente la relation
linéaire que lon suppose entre 1600 A et 1700 A.
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I'UV & 1600 A en fonction du contraste dans le visible & 6173 A, la figure (b)
’'UV & 1700 A en fonction de celui dans le visible & 6173 A. Pour finir, la figure
(¢) montre le contraste & 1700 A en fonction du contraste a 1600 A.
Sur la figure 4.7 (c), on observe que le contraste a 1700 A est proportionnelle
a celui & 1600 A (droite en tiret pointillé Fig. 4.7 (c)). La relation reliant les
contrastes a ces deux longueurs d’onde, quelle que soit la valeur du champ
magnétique, est :
Ciroo0a = 1,06 x Cg904 — 0,18 (4.1)

Ce résultat pouvait déja étre supposé au regard de la similitude des courbes de
contraste & 1600A et 1700A présentée dans la figure 4.1.

Les figures 4.7 (a) et (b) montrent le contraste dans 'UV en fonction du
contraste dans le visible. Le contraste dans 'UV n’est clairement pas propor-
tionnel & celui dans le visible. Cependant si on considére individuellement chaque
structure comme définie dans la section 4.2 la relation entre le contraste dans
I’UV et le contraste dans le visible semble pouvoir étre approximé par une rela-
tion linéaire. Prenons par exemple les champs magnétiques compris entre 45 G
et 295 G et correspondant au réseau photosphérique. Le contraste de ces pixels
dans 'UV & 1600 A et celui dans le visible sont reliés par la relation (droite en
pointillé Fig. 4.7 (a)) :

Cleo0a = 89,7 % Cgyp38 — 87,1 (4.2)

Cette relation permet, entre 45 G et 295 G, de reproduire pres de 82% des
variations du contraste & 1600 A en fonction de celui & 6173 A.

Dans le modele SATIRE-S (KRIVOVA, SOLANKI et UNRUH, 2011) les
contrastes des structures entre 1150 A et 1800 A sont obtenus & partir d’une re-
lation linéaire avec les contrastes entre 1640 A et 1740 A, et cela dans le but de
prendre en compte les effets dus aux conditions de non-équilibre thermodyna-
mique local important & ces longueurs d’onde (Chapitre 2). Cette hypothese de
linéarité, faite par le modele SATIRE-S, entre les contrastes de ces deux bandes
spectrales est cohérente avec les observations que nous faisons d’une linéarité
entre les contrastes des structures aux différentes longueurs d’onde que nous

considérons.

4.4 Comparaison avec les études précédentes

Les résultats que nous avons obtenus dans le visible peuvent étre comparés

aux résultats d’études précédentes, notamment a ceux obtenus par ORTIZ et



70 Chapitre 4. Variation du contraste UV et visible

— A=61734
—e— Ortiz et al, A&A, 2002

I/los

0.9

0 200 400 600 ] ) 800
B/u (Gauss)

FIGURE 4.8 — Comparaison entre les contrastes dans le visible
au centre du disque obtenu dans la présente étude et ceux publiés
dans ORTIZ et al., 2002.

al., 2002 et YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013. L’objectif est de valider les
résultats que nous avons obtenus dans le domaine visible et ainsi les méthodes de
réduction que nous avons employées pour obtenir les contrastes. Les contrastes
dans les longueurs d’onde UV n’ayant jamais fait I’objet d’étude, la comparaison
dans le visible est le seul moyen a notre disposition pour valider les traitements

que nous avons effectués sur les données.

4.4.1 Comparaison avec Ortiz et al., 2002

La comparaison avec les travaux de ORTIZ et al., 2002 montre un bon ac-
cord entre nos résultats et les leurs. La figure 4.8 montre la comparaison entre
les contrastes obtenus par ORTIZ et al., 2002 & partir des données SOHO/MDI
et les contrastes que nous avons obtenus, au centre du disque. Le comporte-
ment des contrastes est similaire dans les deux études, avec un écart inférieur
a 1%, excepté pour les champs magnétiques autour de 45 G. La différence la
plus importante que 1’'on observe pour B/u < 45 G est liée a la faible résolu-
tion de Iinstrument SOHO/MDI qui ne permet pas de mettre en évidence le
fishhook dans les courbes de contraste. Ce dernier correspond a la diminution
locale du contraste autour de 45 G et est dii aux inter-granules sombres partiel-
lement résolues par 'instrument SDO/HMI. SOHO/MDI ne pouvant résoudre
les structures de cette taille, le fishhook ne peut étre visible sur ces données et
il en résulte un contraste plus élevé (KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017)
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FIGURE 4.9 — Comparaison entre les contrastes dans le visible
au centre du disque obtenu dans la présente étude et ceux publiés
dans YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013.

4.4.2 Comparaison avec Yeo, Solanki et Krivova, 2013

La comparaison avec les travaux de YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013
montre un tres bon accord entre nos contrastes et les leurs. La figure 4.9 montre
la superposition des contrastes publiés par YEO, SOLANKI et KRIivova, 2013
et ceux que nous avons obtenus dans le visible, au centre du disque solaire.
On observe un excellent accord entre les deux séries de contraste jusqu’a 500 G.
Pour des champs magnétiques supérieurs a 500 G, le contraste obtenu par YEO,
SOLANKI et KRIVOVA, 2013 est supérieur au contraste que nous obtenons; ce-
pendant, cette précédente étude ne s’intéressait qu’au réseau et aux facules
et ne sélectionnait que les pixels plus brillants que le Soleil calme; on peut
donc s’attendre a ce que le contraste observé soit plus fort, particulierement
pour les champs magnétiques supérieurs a 500 G ol nous commencons a avoir
une coexistence de structures brillantes (facules) et de structures sombres (pé-
nombres). Cette hypothese est confirmée quand nous tragons sur la figure 4.9
le contraste des structures brillantes (dont la définition sera donnée au chapitre
suivant). Les résultats de YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013 correspondent par-
faitement aux noétres, quelle que soit la valeur du champ magnétique, quand 1’on
ne considere que les structures brillantes. Ceci est particulierement intéressant
puisque cette précédente étude avait pris soin de moyenner sur 315s les images
et magnétogrammes de SDO/HMI pour supprimer tous les effets des modes-p
sur les données. Le tres bon accord entre les contrastes provenant de ces deux
études montre que les effets des modes-p n’impactent pas nos résultats. La fi-

gure 4.11 montre la comparaison des contrastes que nous avons obtenus pour un
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FIGURE 4.10 — Comparaison entre les contrastes dans 'UV a
1700 A au centre du disque obtenu dans la présente étude et
ceux obtenu par Yeo (non publié).

jour quelconque avec les contrastes publiés dans YEO, SOLANKI et KRIVOVA,
2013. Dans ce cas, méme avec une statistique bien plus faible que la précédente
étude, nous observons toujours un tres bon accord ; méme si les contrastes de
ce présent travail sont plus bruités (puisque mesurés sur une seule journée),
la tendance générale correspond bien aux observations de I'étude précédente.
Nous concluons donc que les modes-p n’impactent pas les contrastes que nous
mesurons et que cet impact a été surestimé dans les précédentes études. Cette
conclusion est renforcée par la comparaison des contrastes obtenus par Yeo a
1700 A (non publié) et les notres (Fig. 4.10) qui montre un excellent accord
entre les contrastes obtenus par Yeo, ou les modes-p ont été retirées, et les
notres.

Nos résultats sont en parfait accord avec les précédentes observations de
contraste dans le domaine visible. Ceci valide notre analyse, bien que moins
stricte, puisqu’elle donne des résultats équivalents, et nous concluons que les

effets des modes-p ont été probablement surestimés dans les précédentes études.

4.4.3 Comparaison des fishhook avec Kahil, Riethmiiller
et Solanki, 2017

Pour appuyer encore cette conclusion, nous pouvons observer le fishhook
précédemment évoqué. Cette diminution locale du contraste pour des champs
magnétiques de 'ordre de 45 G (NARAYAN et SCHARMER, 2010 ; KOBEL, SO-
LANKI et BORRERO, 2011 ; KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017) se révele

trés sensible & la résolution et a la maniére dont les données sont traitées. La
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FIGURE 4.11 — Comparaison entre les contrastes dans le visible
et au centre du disque obtenu dans la présente étude pour trois
jours distincts avec ceux publiés dans YEO, SOLANKI et KRI-
VOVA, 2013. On constate un tres bon accord entre les contrastes
obtenus ici et ceux publiés précédemment, méme dans le cas ou
nous sélectionnons volontairement un échantillon tres petit.

figure 4.12 montre le fishhook observé par KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI,
2017 et celui que nous observons dans nos résultats. Le fishhook observé dans
notre étude est 70% plus faible et se produit pour des champs magnétiques
presque 3 fois moins forts que dans le cas de cette précédente étude.

KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017 ont montré que la résolution de
I'instrument avait un fort impact sur les caractéristiques des fishhook, et la fi-
gure 4.12 montre comment celui-ci évolue lorsque 'on dégrade la résolution
des données, en passant d'une résolution de 0,05” (SUNRISE/IMaX) & une
résolution de 0,32” (Hinode/SOT). Cette baisse de résolution a pour effet de
diminuer la profondeur du fishhook de 28%, et de le déplacer vers des champs
magnétiques 1,8 fois moins intenses. La diminution de la résolution de l'instru-
ment diminue donc la profondeur du fishhook et la valeur du champ magnétique
pour laquelle il se produit. Si on suppose que la profondeur et la position du
fishhook diminuent linéairement avec la résolution de l'instrument, et comme
les données que nous employons ont une résolution de 0,67, soit 1,87 fois la
résolution de Hinode/SOT, on peut en déduire que notre fishhook doit étre 53%
moins intense et se produire pour des champs magnétiques 3,3 fois plus faibles
que celui observé par KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017. Ces valeurs
théoriques sont cohérentes avec ce que nous observons dans cette étude, les
différences entre le fishhook que nous observons et celui observé dans de précé-

dentes études semblent donc bien liées principalement a la faible résolution des
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FIGURE 4.12 — Comparaison entre le fishhook obtenu dans notre
étude et celui publié par KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI,
2017. Sur la figure, la courbe en bleu représente le fishhook pu-
blié par KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017 en utilisant
les données de SUNRISE/IMaX avec leur résolution maximale
de 0,05”. La courbe rouge montre le fishhook de cette méme
étude, mais apres dégradation des données a la résolution de Hi-
node/SOT (0,32”). L’impact de la dégradation de la résolution
est clairement visible sur la profondeur et la position du fishhook

données que nous utilisons. Ceci explique également pourquoi nous n’observons
pas de fishhook dans 'UV, alors que KAHIL, RIETHMULLER et SOLANKI, 2017
observe un fishhook dans I’'UV vers 50 G.

La comparaison de nos résultats avec les études précédemment publiées
ne montre aucune différence notable dans les valeurs et le comportement des
contrastes obtenus. Nous sommes donc confiants quant a la robustesse des
contrastes que nous avons obtenus et des conclusions qui en découleront au cha-
pitre suivant. Pour finir, étudions et évaluons les incertitudes sur les contrastes

que nous avons obtenus.

4.5 Incertitudes et limitations

Meéme si la comparaison avec les études précédentes montre un bon accord
avec les contrastes que nous obtenons et que nous en concluons que nos résul-
tats sont fiables, ceux-ci restent entachés d’erreurs qu’il nous faut quantifier.
Ces erreurs peuvent provenir soit des traitements que nous avons effectués sur
nos images (Chapitre 3), soit de problémes instrumentaux, et notamment la

présence de lumiere parasite.
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4.5.1 Incertitudes sur les contrastes

Notre objectif est de déterminer la part de la dispersion totale des pixels
0C(B/u,) due au traitement que nous effectuons (Chapitre 3) et la part due
a la dispersion naturelle de l'intensité solaire. Le contraste d’un pixel a une
longueur d’onde donnée a été défini par I’équation 3.4 comme :

I(B/p, p)

C(B/p,p) = m (4.3)

TOLVg5(k)
CLVgs(n)
la dispersion relative due aux traitements que nous avons faits. I correspond a

CLV g correspond aux résultats de nos traitements, et correspond a

I'intensité d’'un pixel de I'image et peut s’écrire :
]piwel(B/Maﬁb) = IO(B/:LL) + FF(M) (44)

avec [o(B/ ) Uintensité "réelle" du Soleil et FF(u) le flatfield résiduel de I'ins-
trument (Chapitre 3). A partir des équations 4.3 et 4.4, on peut montrer que la

dispersion du contraste des pixels est :

2 2 2 2
( OO(B/pop) ) _ (%(m)) N <UFF(M)> n (“CLstw)) (4.5)
C(B/p ) Io(B/ 1) FF(y) CLVgs ()
La dispersion du contraste des pixels est donc due a la dispersion intrinseque

2
du Soleil ((Z‘()g/ l’j i) ), a la dispersion induite par le flatfield de I'instrument

((UFF(’” )2) et a la dispersion induite par nos traitements ( JOLVQs (i) 2) Sil’on
FF(u) b b CLVgs(u) ) /-

consideére que la dispersion induite par le flatfield résiduel FF est plus faible que

celle induite par le flatfield original de 'instrument FF(, on peut montrer grace
a I’équation 4.4 et en observant FFy que la dispersion induite par le flatfield
résiduel est négligeable face a la dispersion intrinseque du Soleil. On peut donc
assimiler la dispersion intrinseque du Soleil a la dispersion des intensités des
pixels des images SDO/HMI et SDO/AIA, que I'on peut mesurer. On calcule

donc la dispersion relative du contraste des pixels par :

2 2 2
( 9C(B/pp) ) _ (0[(3/,@) N (UCLVQS(,LL) > (4.6)
C(B/p, i) 1(B/p) CLVgs (1)
La figure 4.13 présente les importances relatives de la dispersion liée a la

variabilité naturelle du Soleil (en rouge) et celle liée a nos traitements (en bleu).

On observe pour toutes les longueurs d’onde que la dispersion du contraste des
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FiGUrRE 4.13 — Importance relative de la dispersion due aux
calculs de CLVgg (en bleu), et celle due a la dispersion natu-
relle des contrastes solaires (en rouge). La dispersion finale est

représenté par la ligne en pointillée noire.
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FIGURE 4.14 — Incertitudes sur le contraste moyen des pixels
au centre du disque en fonction du champ magnétique & 6173 A
(en vert), & 1600 A (en bleu) et & 1700 A (en rouge).

pixels est dominée par la dispersion naturelle de 'intensité des pixels jusqu’a
environ 1,0 kG. On constate sur la figure 4.13 des valeurs supérieures a 1, elles
correspondent a des valeurs de champ magnétique ot I'erreur relative sur CLV g
est négative, et ou la dispersion naturelle de 'intensité des pixels est supérieure
a la dispersion finale du contraste. Dans ces cas, l'erreur faite sur CLV g a pour
effet de diminuer la dispersion du contraste final que nous obtenons.

Pour estimer I'incertitude que nous faisons sur le contraste moyen des pixels,
nous pouvons utiliser la dispersion du contraste que nous observons. Méme si
comme nous venons de le voir, la majeure partie de cette dispersion est due
a la dispersion naturelle des intensités des pixels solaires, c¢’est la dispersion
totale du contraste des pixels qui va limiter la précision du contraste moyen.
En utilisant le théoreme central limite, connaissant la dispersion 0C(B/uy) € le
nombre de pixels N pour chaque valeur de B/ u et de p et pour un jour donné,
nous déduisons que l'erreur sur la valeur moyenne au cours des 467 jours que

nous observons est :
— O-C(B/Nvﬂ) (47)

OB/ wm) = TN 467

La figure 4.14 montre la précision sur le contraste moyen au centre du disque
(Fig. 4.1 et 4.4) en fonction du champ magnétique et pour les trois longueurs
d’onde considérées. En moyenne, pour des champs magnétiques entre 0 G et
2,5 kG, le contraste moyen est connu avec une précision d’environ 0,2% en UV
et dans le visible. Les discontinuités dans l'incertitude du contraste a 250 G
et 1,5 kG présentes dans la figure 4.14 sont dues aux changements dans le pas
d’échantillonnage du champ magnétique (Sect. 3.3.4).

Lors de cette analyse, nous n’avons pas pris en compte toutes les sources
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FIGURE 4.15 — Valeur du champ magnétique corrigé de I'im-

pact des lumieres parasites en fonction du champ magnétique

non corrigé. Le champ magnétique corrigé est plus intense que

le champ magnétique original. Le champ magnétique une fois

corrigé des lumieres parasites est 1,37 (droite en rouge) fois plus
fort que le champ magnétique original.

d’erreurs. Nous avons par exemple négligé 'impact du bruit de photon sur nos
résultats. Cependant, si 'on considere que le bruit de photon est d’environ 1
ADU, on en déduit que celui-ci cause une erreur de ’ordre de 0,7% pour le Soleil
calme & 1600 A, de 0,1% & 1700 A et 0,002% & 6173 A. Ceci reste bien inférieur
aux incertitudes présentées ici et elles semblent une estimation raisonnable des

erreurs de nos mesures.

4.5.2 Impact des lumieres parasites

Un autre probleme affectant nos images provient des lumieres parasites dans
les instruments (YEO et al., 2014a; CRISCUOLI, NORTON et WHITNEY, 2017).
Les études de YEO et al., 2014a et CrRISCUOLI, NORTON et WHITNEY, 2017
ont mis en évidence que les lumieres parasites provoquent une diminution du
champ magnétique et du contraste mesuré par SDO/HMI. Nous avons eu acces,
grice a Jerry Harder, & des données SDO/HMI prises entre le 16 aoiit et le 15
septembre 2012 corrigées des lumieres parasites. La figure 4.15 montre la valeur
du champ magnétique des pixels provenant de magnétogrammes corrigés des
lumieres parasites en fonction du champ magnétique des pixels provenant de
magnétogrammes non corrigés. Les pixels considérés dans cette figure ont été
sélectionnés dans un carré de 512 pixels de coté au centre du disque? le 16
aotit 2012. On observe que le retrait des lumieres parasites de l'instrument

SDO/HMI a pour effet de multiplier par 1,37 la valeur du champ magnétique

3. Cette zone a été choisi afin de limiter les effets de la CLV.
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FIGURE 4.16 — Comparaison entre les contrastes dans le vi-

sible, & 6173 A obtenus sans corriger les données SDO/HMI de

la lumiere parasite (courbe rouge) et les contrastes obtenus en

corrigeant les données SDO/HMI de la lumiere parasite (courbe
bleue).

des magnétogrammes, ce qui est cohérent avec les observations de YEO et al.,
2014a. Une comparaison similaire de 'intensité des pixels des images SDO/HMI
46173 A sur une zone 512 pixels de c6té au centre du disque montre que le retrait
des lumieres parasites provoque une augmentation de l'intensité des pixels d’un
facteur 1,2. Au final, 'impact combiné des lumieres parasites sur le champ
magnétique et sur l'intensité des pixels est montré dans la figure 4.16. Cette
figure montre le contraste moyen dans le visible obtenu pour un jeu de données
compris entre le 16 aotit et le 15 septembre 2012, ou les lumieres parasites ont
été supprimées (courbe bleue) et ou elles ont été conservées (courbe rouge). On
observe une différence dans les valeurs des contrastes obtenus, notamment pour
les champs magnétiques élevés (B/p > 1.0 kG) ou la différence relative peut
atteindre 50%. Au niveau des champs magnétiques plus faibles, aux alentours
B/u =~ 300 G, I'impact est plus faible, et est inférieur a 2%.

Nous venons ici de détailler les impacts des lumieres parasites dans le vi-
sible et sur les champs magnétiques, mais nous ne pouvons pas faire la méme
chose dans I’'UV. Nous n’avons aucune information sur 'existence de lumieres
parasites dans SDO/ATA. BOERNER et al., 2012 ont montré que les canaux
UV de SDO/ATA souffrent de réflexions qui provoquent une image fantome a
2" au Sud-Est du disque. Cette image fantome est prise en compte dans les
traitements de l'instrument, mais on ne peut pas exclure la présence d’autres
lumieres parasites non prises en compte par les algorithmes de traitement de

l'instrument.
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Cependant, une récente discussion avec Sami Solanki (le 23/08/2018) amene
une nouvelle possibilité pour évaluer I'importance des lumieres parasites de
SDO/AIA. En effet, les courbes de Planck associées aux taches solaires sug-
gerent que leurs contrastes dans ’'UV doivent étre inférieurs a leurs contrastes
dans le visible. La différence entre le contraste des taches dans le visible et
I'UV pourrait donc permettre d’estimer les lumieres parasites de SDO/AIA.
Nous n’avons pas eu le temps de pousser nos investigations sur cette hypo-
these, il nous faut notamment déterminer le contraste que devrait avoir les
taches d’apres leurs courbes d’émissions corps noir. De plus, cela suggere que la
constance du contraste associé aux champs magnétiques élevés de la figure 4.1
ne serait pas due aux propriétés des tubes de flux, mais aux lumieres parasites
de SDO/AIA.

Cependant, nous pouvons conclure que les lumieres parasites n’impactent
pas la comparaison avec le modele SATIRE-S que nous développerons au cha-
pitre suivant. Les parametres libres du modele SATIRE-S, telle que Bsqt (Sect.
2.3.2) et Bey (Sect. 5.1.1), étant ajustés via des magnétogrammes non corrigés
des lumieres parasites, le retrait de ces dernieres implique une réévaluation de
la valeur des parameétres libres du modele. Donc la prise en compte des lumieres
parasites n’a pas d’impact et n’est pas souhaitable pour la comparaison avec
le modele SATIRE-S. Si nous prenions en compte 'impact des lumieres para-
sites dans nos calculs de contraste, il nous faudrait aussi étudier 'impact de ces

lumieres parasites sur le modele SATIRE-S lui-méme.
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4.6 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les contrastes des pixels en fonction du
champ magnétique et de la position sur le disque. On observe que le contraste des
pixels en fonction du champ magnétique augmente jusqu’a une valeur maximale,
atteinte aux alentours de 500 G en UV, avant de redescendre et de se stabiliser
pour les champs magnétiques associés aux taches. Ce comportement peut étre
expliqué a l'aide de tubes de flux, en supposant que la taille du tube de flux
augmente avec le champ magnétique et que la brillance du tube de flux diminue
quand la taille de ce dernier augmente (Sect. 4.1.1, FLIGGE et SOLANKI, 2000).

La variation en fonction de la position du contraste des pixels montre une
augmentation du contraste au limbe. Ceci s’explique par une meilleure visibilité
des murs chauds, et brillants, des tubes de flux au limbe par rapport au centre
froid, et sombre, du tube. Ceci est particulierement notable pour les taches ou
le contraste inférieur a 1 au centre devient supérieur a 1 au limbe. Le moment
ou la transition, pour les champs magnétiques associés aux taches, entre pixels
sombres et pixels brillants s’opere n’est pas le méme en UV et en visible. Je
propose comme explication a ce phénomene une augmentation de la profondeur
de la dépression de Wilson dans le domaine UV. Nous notons également que
le contraste en UV pour des champs magnétiques entre 45 G et 595 G a un
comportement inverse a celui précédemment décrit, il diminue au limbe au lieu
d’augmenter. Nous ne parvenons pas a expliquer 'origine de ce comportement.
Ceci ne peut étre expliqué par un chauffage radiatif plus important en UV
que dans le visible, car cette explication entre en contradiction avec le modele
classique des tubes de flux qui explique bien le comportement du contraste des
taches et le comportement du contraste en fonction du champ magnétique. Nous
n’avons pas d’autres explications a proposer pour ce phénomene.

Les différences observées entre le comportement des contrastes & 1600 A et
1700 A peuvent s’expliquer par la présence de la raie C IV, provenant de la
région de transition, dans le canal &4 1600 A de SDO/AIA. Les différences de
comportement causées par la présence de la raie C IV auxquelles on pourrait
s'attendre, comme un contraste plus fort au limbe & 1600 A, correspondent bien
aux observations que nous faisons.

On observe que les contrastes & 1600 A et 1700 A sont reliés par une rela-
tion linéaire, mais les contrastes dans le visible et I'UV ne sont pas reliés par
une relation linéaire. Cependant, si ’on considére une structure spécifique, le

contraste dans le visible est proportionnel a celui dans 'UV. Ces observations
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sont en accord avec les hypotheses du modele SATIRE-S qui suppose une re-
lation linéaire entre le contraste des structures entre 1150 A et 1800 A et le
contraste entre 1640 A et 1740 A (2). Nos observations valident cette hypothese
faite par le modele SATIRE-S.

La comparaison des contrastes que nous obtenons avec ceux obtenus dans de
précédentes études donne un trés bon accord. Les résultats de ces précédentes
études sont quasiment identiques a ceux que nous présentons. Il est méme éton-
nant de trouver un si bon accord puisque ORTIZ et al., 2002 utilisait des données
provenant de SOHO/MDI, c’est a dire a une longueur d’onde différente et avec
une résolution moindre, et YEO, SOLANKI et KRIVOVA, 2013 effectuait des pré-
traitements beaucoup plus poussés, et prenant en compte I'impact des modes-p
sur les données de SDO/HMI. Le trés bon accord que nous observons suggere
que I'impact des modes-p, et d’autres artefacts comme les pixels solitaires ont
été surestimés dans les études précédentes.

A partir de Pobservation de la dispersion du contraste que nous calculons
et de la dispersion de U'intensité des pixels des images SDO/HMI et SDO/AIA,
nous concluons que la dispersion du contraste est principalement due a la va-
riabilité naturelle du Soleil. Le calcul de CLV g ne peut pas expliquer plus de
20% de la dispersion des contrastes dans 'UV et plus de 25% dans le visible
(Fig. 4.13). La dispersion finale des contrastes, méme si en grande partie due a
la dispersion naturelle du Soleil, est la principale limitation du contraste moyen.
A partir de la dispersion du contraste des pixels, nous montrons que le contraste
moyen est connu avec une précision moyenne de 0,2% dans 'UV et le visible.

Les lumieres parasites des instruments sont problématiques. Dans le visible
nous avons pu avoir acces a des données nettoyées, et méme si la valeur des
contrastes est fortement impactée, les variations du contraste avec le champ
magnétique ne semblent pas touchées. Puisque les conclusions et implications
sur les modeles d’irradiance que nous allons évoquer au chapitre suivant ne sont
dues qu’au comportement du contraste, il est peu probable que les lumieres
parasites aient un impact sur les theses qui seront défendues. De plus, notre
objectif étant de faire une étude critique des hypotheses faites par les modeles
d’irradiance, et ceux-ci ne prenant pas en compte les lumieres parasites, ne
pas prendre en compte ces derniers n’a que peu d’impact sur nos conclusions.
Pour pouvoir discuter de I'impact des lumieres parasites sur les conclusions
présentées au chapitre 5, il nous faudrait d’abord connaitre 'impact de ces
lumiéres parasites sur les modeles que nous testons, notamment sur les valeurs
de leurs parametres libres.

Nous venons de décrire les résultats par pixels de mes calculs, cependant
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notre objectif est de contraindre les modeles d’irradiance. Pour cela il nous faut
étudier les propriétés du contraste des structures magnétiques telles que définies
par les modeles. Il me sera alors possible de tester les hypothéses faites par les
modeles d’irradiance sur ces structures. C’est ce que je vais maintenant aborder

dans le chapitre suivant.
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Chapitre 5

Contraste des structures solaires

Impacts sur les hypotheses du modele

SATIRE-S

Dans ce chapitre, je vais présenter le contraste des structures solaires utilisées
par le modele SATIRE-S. Ce chapitre comprend quatre parties; la premiere
présente la définition des structures du modele SATIRE-S et compare 'accord
entre ces définitions et la distribution du contraste des pixels. La deuxieme
partie se concentre sur des pixels qui semblent mal classifiés par le modele
SATIRE-S. L’objectif sera de définir la nature de ces pixels, ainsi que 'impact
de cette mauvaise classification sur la qualité des reconstructions du modele
SATIRE-S. La troisieme partie présente la variabilité magnétique du contraste
des structures et son impact sur les reconstructions de la SSI. Cette section se
focalise sur la variabilité magnétique du réseau photosphérique et examine les
performances de la variabilité magnétique du réseau supposée par le modele
SATIRE-S. Pour finir, la derniére partie présente I’évolution du contraste des
structures en fonction du temps. La constance du contraste au cours du cycle
solaire est une hypothese forte faite par beaucoup de modeles et nous discuterons
de la vraisemblance de cette hypothése vis-a-vis de nos résultats.

Dans ce chapitre, nous discutons nos résultats obtenus & 6173 A et 1600 A,
sauf dans l’étude de la variabilité temporelle du contraste. Les contrastes a

1700 A donnent des résultats similaires & ceux & 1600 A.
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5.1 Les structures du modele SATIRE-S

5.1.1 Définitions

Le modele SATIRE-S (KRrRIvOovA, SOLANKI et UNRUH, 2011; YEO et al.,
2014b) est un des meilleurs modeles d’irradiance actuellement au point. Il per-
met notamment de reproduire avec une bonne précision les variations de la TSI
au cours du cycle (Chapitre 2). Nous avons choisi d’analyser critiquement ce
modele en particulier puisque, en plus de ses bonnes performances, il se base
en grande partie sur des données similaires aux noétres, obtenues a partir de
SDO/HMI. Ces observations sont utilisées par SATIRE-S pour définir les dif-
férentes structures présentes a la surface du Soleil, et nous allons utiliser les
criteres fournis dans la version de SATIRE-S décrite dans YEO et al., 2014b
pour identifier ces structures. Cette segmentation repose sur 'application de
seuils photométriques et en champ magnétique sur les données SDO/HMI. Le
modele définit les 4 structures solaires différentes :

— le Soleil calme correspond a I’ensemble des pixels dont le champ magné-

tique est inférieur a 45 G (B/u < 45 G)

— les pénombres correspondent a ’ensemble des pixels avec B/ > 45 G et
0,59 < Cyy734 < 0,87 (Ciy734 correspond au contraste a 6173 A observé
par SDO/HMI)

— les ombres correspondent & ’ensemble des pixels avec B/ > 45 G et
Corran < 0,59

— les facules correspondent a tous les pixels qui n’appartiennent ni aux
ombres, ni aux pénombres et avec 45 G< B/u < 600 G

Cette limite de B/pu = 600 G pour les facules, nommée By, a été introduite
dans BALL et al., 2011 et BALL et al., 2012. Au-dela de cette limite, les pixels ne
sont plus considérés comme des facules. Les criteres d’identification des struc-
tures du modele SATIRE-S leur attribuent bien une nature de facule, mais le
modele suppose que cette nature est biaisée par des effets de projection au limbe
ou est liée a la canopée magnétique des taches solaires. Ces deux effets auraient
pour conséquence d’augmenter le champ magnétique de certains pixels du Soleil
calme et de les classer parmi les facules. Le modele SATIRE-S les classent donc
parmi le Soleil calme. Pour étudier la validité de ce choix, nous avons choisi
de classer ces pixels (avec B/p > 600 G et Cyy795 > 0,87) a part, et de les
nommer unclassified pixels.

Les masques de segmentation officiels du modele SATIRE-S n’étant pas pu-
bliés, nous avons dii trouver un autre moyen que la comparaison directe pour

valider la segmentation que nous avons effectuée. Notre validation s’est appuyée
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FIGURE 5.1 — Distribution du contraste des pixels au centre

du disque et pour quatre intervalles de champ magnétique. Les

distributions du contraste des pixels des structures définis par

le modele SATIRE-S sont aussi représentées : Soleil calme (en

bleu), facules (en jaune), pénombres (en vert), ombres (en rouge)
et unclassified pizels (en cyan).

sur deux aspects des masques SATIRE-S. 1) Les seuils magnétiques et photo-
métriques utilisés pour créer les masques SATIRE-S sont ajustés pour repro-
duire 'aire quotidienne des taches solaires (Daily Sunspot Area, DSA) observées
par le Solar Optical Observing Network (SOON). 2) Ces seuils sont également
ajustés pour reproduire un rapport de 0,2 entre l'aire des ombres des taches
solaires et l'aire totale des taches, telle que reporté dans les observations de
BRANDT, SCHMIDT et STEINEGGER, 1990 et SOLANKI, 2003. Le DSA déduit
de nos masques et lissé par une fenétre de un mois est corrélé a 97% avec le DSA
fournit par SOON. Le rapport entre 'aire des ombres et 1'aire des taches que
nous obtenons a partir de nos masques est de 0, 18 £ 0, 04, soit une valeur co-
hérente avec le rapport attendu. Nous concluons que la segmentation que nous

avons effectuée sur nos images reproduit bien celle du modele SATIRE-S.

5.1.2 Comparaison entre les structures SATIRE-S et la

distribution des contrastes

La figure 5.1 représente la distribution du contraste dans le visible et a
1600 A pour quatre intervalles de champ magnétique. Les distributions & 1700 A
(non représentées) sont similaires aux distributions & 1600 A. Les intervalles de
champ magnétique choisis correspondent approximativement a différentes struc-

tures solaires. De haut en bas les champs magnétiques avec 0 G< B/u < 45 G
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correspondent au Soleil calme, ceux avec 295 G< B/u < 400 G correspondent
aux facules, ceux avec 595 G< B/ u < 640 G correspondent a la transition entre
les facules et les taches solaires et pour finir ceux avec 1,0 kG< B/u < 1,5 kG
correspondent, aux taches solaires. Dans chacune de ces gammes de champ ma-
gnétique, nous avons représenté par des points noirs la distribution du contraste
de tous les pixels au centre du disque et en courbe colorée la distribution de
chacune des structures définies par le modele SATIRE-S.

La distribution du contraste de ’ensemble des pixels avec 295 G< B/u <

640 G (deuxieme et troisieme ligne de la figure 5.1) montre une distribution
bimodale du contraste. On observe un mode plus brillant que le Soleil calme
et un autre plus sombre que le Soleil calme, et cela s’interprete comme une co-
existence pour une méme valeur de champ magnétique de structures différentes
(facules et pénombres par exemple). On observe cette bimodalité quelle que soit
la position sur le disque et quelle que soit la longueur d’onde, y compris dans
le visible. Le champ magnétique seul n’est donc pas suffisant pour définir les
structures solaires, une information supplémentaire d’origine photométrique est
indispensable. C’est ce que fait le modele SATIRE-S en utilisant des images
dans le visible en plus des magnétogrammes pour identifier les structures so-
laires.
L’accord entre la distribution générale des contrastes et les distributions de
chaque structure du modele SATIRE-S est tres bon, y compris en UV ou nous
validons pour la premiere fois la segmentation de SATIRE-S. On observe un
trés bon accord entre la bimodalité observée et décrite précédemment et les dis-
tributions des structures SATIRE-S : chaque mode de la bimodalité correspond
a une structure particuliere du modele SATIRE-S. Les facules et les taches se
dissocient naturellement par leur contraste, chacune de ces structures corres-
pondant a un mode de la bimodalité. La segmentation de SATIRE-S reproduit
bien cela, quelle que soit la longueur d’onde. Cependant, le mode plus brillant
que le Soleil calme entre 595 G< B/u < 640 G ne correspond pas aux facules,
mais aux unclassified pizels que nous avons définis. Méme si dans le visible ce
mode apparait centré autour de C' = 0,95, ce n’est pas le cas dans ’'UV ou il
est centré autour de C' = 2,7, c’est-a-dire un contraste clairement plus brillant
que celui du Soleil calme (C' = 1). Il semble donc que les unclassified pizels
aient, dans I’'UV, une distribution plus semblable a celle des facules qu’a celle
du Soleil calme.

Si I'on se concentre sur la distribution du contraste des taches solaires, on
observe une distribution unique ; il semble donc que les ombres et les pénombres

qui composent les taches solaires ne se séparent pas naturellement suivant leur
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contraste. L’observation des distributions du contraste défini par SATIRE-S
montre un seuil brutal pour un contraste de 0,59 dans le visible. Au niveau
de ce seuil, le nombre de pixels de pénombres chute brutalement a 0 et celui
des ombres passe brutalement de 0 au niveau qu’avaient les pénombres. Dans
I’UV, on n’observe pas de seuil brutal entre les ombres et les pénombres, par
contre les distributions des ombres et des pénombres sont tres similaires et
se recouvrent fortement. Cette distinction entre les ombres et les pénombres
est donc purement artificielle et ne correspond a aucune particularité de la
distribution globale des contrastes des pixels.

La figure 5.2 montre I’évolution du contraste des 4 structures du modele
SATIRE-S en fonction du champ magnétique. Les valeurs présentées ici sont

uniquement celles au centre du disque solaire & 1600 A et 6173 A. On observe
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que le contraste des facules (en jaune sur la figure) est nettement plus impor-
tant dans ’'UV que dans le visible. On retrouve cette conclusion, présentée au
chapitre 4, alors que la définition des structures est ici plus stricte. On observe
que le contraste des structures n’est pas constant quand le champ magnétique
augmente. Par exemple on observe que le contraste des ombres des taches so-
laires (en rouge) diminue de 75% dans le visible et de 60% & 1600 A. Pour les
facules, on observe une augmentation de 5% dans le visible et de 70% dans I'UV.
On constate que les variations du contraste en fonction du champ magnétique
dépendent fortement de la structure et de la longueur d’onde que I'on considere.
Cette observation contredit les hypotheses du modele SATIRE-S, qui, sauf pour
le réseau photosphérique, considere que le contraste des structures est constant
avec le champ magnétique. Nous étudierons dans la section 5.3 si cette varia-
bilité magnétique du contraste a un impact sur la qualité des reconstructions
d’irradiance du modele SATIRE-S.

L’observation du contraste des unclassified pizels montre que celui-ci se situe
dans la prolongation immédiate du contraste des facules. Il apparait également
dans I’UV beaucoup plus brillant que le contraste du Soleil calme, quel que soit
le champ magnétique. Il semblerait donc que les unclassified pizels soient plus
apparentés aux facules dans le domaine UV qu’au Soleil calme. Cependant, le
modele SATIRE-S associe un contraste de Soleil calme a ces pixels quelle que
soit la longueur d’onde, et puisque dans I'UV le vrai contraste de ces pixels est
environ 2,5 fois plus fort que le contraste du Soleil calme, ’assimilation de ces
pixels a des pixels de Soleil calme dans 'UV pourrait dégrader la qualité des
reconstructions du modele SATIRE-S (Sect. 5.2).

5.2 Propriétés des unclassified pizels

Dans cette section nous allons étudier la nature et 'impact des unclassified
pizels sur les reconstructions du modele SATIRE-S dans le domaine UV. Ces
pixels, définis comme tous pixels n’étant ni une pénombre, ni une ombre et avec
B/ > 600 G, sont supposés étre des artefacts incorrectement identifiés comme
des facules a cause soit d’effets de projection dus a la proximité du limbe solaire,
soit a la canopée magnétique des taches solaires, et ils sont comptés parmi les
pixels du Soleil calme. Dans le visible le contraste de ces pixels reste proche de
celui du Soleil calme, mais dans I'UV ces pixels sont clairement plus brillants
que le Soleil calme et leur contraste est similaire a celui des facules. Dans le
domaine UV, compter ces pixels avec ceux du Soleil calme pourrait dégrader la

qualité de reconstruction d’irradiance.
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FIGURE 5.3 — Distribution des longitudes (en rouge) et des la-
titudes (en bleu) des unclassified pizels.

Nous montrons que ces pixels appartiennent aux facules, et que compter ces
pixels parmi le Soleil calme ou parmi les facules ne modifie pas la qualité des

reconstructions d’irradiance.

5.2.1 Nature des unclassified pizels

La figure 5.3 montre la distribution en latitude en bleu et en longitude
en rouge des unclassified pizels. On observe une concentration des unclassified
pizels au niveau des bandes d’activé ou I'on trouve les taches solaires, entre £30°
de latitude (SOLANKI, 2003). La distribution en longitude montre une concen-
tration de unclassified pizels au niveau du limbe solaire. Mais un grand nombre
de unclassified pizels se situe loin du limbe solaire, 70% des unclassified pizels
se situent entre +60° de longitude. Un accroissement du champ magnétique di
a des effets de projection au limbe, tel qu’avancé par le modele SATIRE-S, ne
permet donc pas d’expliquer la majeure partie des unclassified pizels. De plus,
ces pixels semblent liés aux régions actives, comme le montre leur concentration
dans les latitudes actives.

Pour montrer que les unclassified pizels sont liés aux facules et non aux
taches solaires, nous avons calculé la distance minimale entre les unclassified
pizels et les facules ou les taches solaires. Nous considérons chacun des unclas-
sified pizels et calculons la distance entre chacun d’eux et tous les pixels de
taches (ombres ou pénombres) et de facules. Nous ne gardons dans les deux cas
que la distance minimale. En moyenne, la distance minimale séparant un un-
classified pizel d'une tache solaire est de 88,59 pixels, soit 38,59 Mm ; tandis que
celle séparant un unclassified pizel d’une facule n’est que de 1,34, soit 0,58 Mm.
Les unclassified pizels sont donc 66 fois plus proches des facules que des taches

solaires.
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Nous concluons que ces pixels font partie des facules et ne peuvent étre
expliqués par des effets de projection. De plus, la distance entre les taches et
ces pixels (&7 39 Mm) semble trop importante pour que des effets de canopée
magnétique soient a l'origine du fort champ magnétique de ces pixels. Nous
allons maintenant montrer que la classification erronée de ces pixels parmi les
pixels de Soleil calme ne modifie pas de maniere significative les reconstructions
du modele SATIRE-S.

5.2.2 Impact des unclassified pixzels dans le domaine UV

Afin d’étudier I'impact des unclassified pizels, nous définissons une SSI nor-

malisée comme :

o ‘ Ios(p)
Pssi(t) = z Silt, u)@(m]@j(j:l) (5.1)

avec C; et S; le contraste et la surface du disque ! occupée par la structure
1. Cette SSI normalisée correspond a la SSI normalisée par l'irradiance prove-
nant d’un Soleil entierement recouvert de Soleil calme et ayant une CLV plate.
Par la suite nous mentionnerons cette quantité sous le terme de SSI normalisée.
Pour pouvoir comparer nos reconstructions avec les observations de l'instru-
ment SORCE/SOLSTICE (version 15), nous avons étalonné les résultats de
chaque reconstruction en effectuant un ajustement linéaire avec les données
SORCE/SOLTICE afin de déterminer le facteur de conversion a appliquer a
nos SSI normalisées.
Le contraste que 'on assigne a chaque structure va également influencer les
résultats de la SSI normalisée que 'on calcule. On observe des différences rela-
tives dans 'amplitude de la SSI reconstruite par I’équation 5.1 allant jusqu’a
20% suivant la valeur que I'on attribue au contraste des structures. N’ayant pas
acces aux contrastes théoriques utilisés par le modele SATIRE-S, nous avons
utilisé la moyenne sur le champ magnétique du contraste de chaque structure.
Le choix de la définition du contraste que l'on utilise dans ’équation 5.1 n’a
pas d’impact sur les observations que nous faisons ici. Les hypotheéses que nous
testons ne portent pas sur la valeur des contrastes, mais sur le comportement de
ces derniers et sur la classification des pixels, et nous ne comparons pas direc-

tement les valeurs absolues de la SSI que nous obtenons. Donc, tant que nous

1. A ne pas confondre avec le filling factor introduit dans la section 2.3.2. Cette surface
provient ici de la transformation de la somme sur tous les pixels (Eq. 2.8) en une somme sur
I’ensemble des structures.
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FIGURE 5.4 — Reconstruction de la SSI en considérant les un-
classified pizels comme des facules (en rouge) et les considérant
comme du Soleil calme (en vert). En bleu, nous avons représenté
la SSI mesurée par SORCE /SOLSTICE sur cette période et dans
le domaine de longueur d’onde du canal 1600 A de SDO/AITA.
Le bas de la figure montre le résidu normalisé entre les deux
reconstructions et la SSI mesurée par SORCE/SOLSTICE.

définissons de maniere identique le contraste de chaque structure, la maniere
dont nous définissons le contraste n’impactera pas nos conclusions.

Dans l'équation 5.1, nous ne prenons pas en compte la variabilité du réseau
photosphérique, introduite via le filling factor des pixels présentés dans la sec-
tion 2.3.2. Nous considérons ici que les pixels du réseau photosphérique sont
assimilés aux facules.

La figure 5.4 montre les résultats de la reconstruction dans ’'UV & 1600 A
dans les cas ot I'on considere les unclassified pizels comme des facules (en rouge)
ou comme du Soleil calme (en vert). La figure montre, en bleu, la SSI observée
par U'instrument SORCE/SOLSTICE (version 15) et intégrée sur la bande pas-
sante du canal & 1600 A de SDO/AIA. Aucune différence majeure entre la SSI re-
produite par les deux reconstructions et les observations de SORCE/SOLSTICE
n’est observable. Les résidus (panneau inférieur de la Fig. 5.4) entre chacune
des deux reconstructions et les observations de SORCE/SOLSTICE ne montrent
aucune différence, cela se traduit par la superposition des deux résidus sur le
panneau inférieur de la figure 5.4.

Nous concluons que le contraste attribué aux unclassified pizels n’a pas d’im-
pact sur les reconstructions d’irradiance dans le domaine UV. L’absence d’im-
pact sur les reconstructions, malgré une importante différence de contraste, est
due au faible nombre de ces pixels ; ceux-ci ne représentent que 0,6% du nombre

total des pixels de facules. Leurs nombres sont beaucoup trop faibles pour qu’ils
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alent un impact mesurable sur les reconstructions de SSI, quelle que soit la
longueur d’onde. Cependant, la nature exacte de ces pixels n’aurait pu étre dé-
terminée sans les informations provenant du domaine UV. Ceci montre qu'une
information photométrique et une information magnétique ne permettent pas
de lever totalement 'ambiguité sur la nature de certaines structures. Je pense
que 'ajout d’une information photométrique provenant d’images acquises dans
I’UV, en plus des informations magnétiques et photométriques acquises dans le
visible, pourrait permettre de lever ces ambiguités et d’améliorer 'identification

des structures dans les modeles d’irradiance.

5.3 Impact de la variabilité magnétique du
contraste sur le modele SATIRE-S

Dans cette section nous allons étudier I'impact de la variabilité magnétique
du contraste sur les reconstructions de SSI. Les modeles, comme SATIRE-S,
supposent que le contraste des structures solaires est constant avec le champ
magnétique, a l'exception de celui du réseau photosphérique; or cela ne cor-
respond pas aux observations que nous avons présentées dans la section 5.1.2.
Nous montrons que cette variabilité magnétique n’a pas d’impact mesurable,
aux incertitudes pres, sur les reconstructions de SSI, sauf dans le cas du réseau
photosphérique, et que la relation entre le contraste du réseau et le champ ma-
gnétique supposée par le modele SATIRE-S (Sect. 2.3.2) n’est pas valable dans
I'UVv.

Pour comparer les résultats provenant des différentes reconstructions, nous
avons choisi d’utiliser leur fonction de cohérence. La fonction de cohérence est
un outil statistique permettant d’examiner la relation entre deux signaux a
partir de la corrélation de ceux-ci. Elle s’apparente a une fonction de corrélation
spectralement résolue. La fonction de cohérence entre deux signaux z(t) et y(t)

se définit comme :

|Gy ()
Gz (f)Gyy(f)

avec Gy (f) la densité spectrale de puissance de la corrélation croisée de x(t) et

y(t); et Gaz(f) et Gyy(f) la densité spectrale de puissance de I'autocorrélation
a chaque fréquence f des signaux z(t) et y(t). La valeur Cyy(f) donnera donc
a chaque fréquence f la similarité entre les variations de x(t) et y(t). Cyy(f)
est compris entre 0 et 1 et plus sa valeur est proche de 1, plus les signaux z(t)

et y(t) sont similaires a la fréquence considérée.
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FIGURE 5.5 — Facteur de cohérence entre différentes recons-
tructions de la SSI normalisée supposant différentes variabili-
tés magnétiques du contraste des structures, et les données de

SSI fournies par SORCE/SOLSTICE. Les zones colorées repré-
sentent ’erreur a 1o faites sur le calcul du facteur de cohérence.

La figure 5.5 présente le facteur de cohérence entre les cinq reconstructions
que nous avons faites et les données de SORCE/SOLSTICE. La premiére re-
construction, en rouge, utilise les contrastes observés et dépendants du champ
magnétique (Fig. 5.2) pour reconstruire la SSI. Cette reconstruction présente
le facteur de cohérence le plus élevé de toutes les reconstructions et donc le
meilleur accord avec les données de SORCE/SOLSTICE. La seconde recons-
truction, en bleu, utilise un contraste constant pour toutes les structures, y
compris pour le réseau photosphérique. Comme dans la section 5.2, le contraste
a été défini comme la moyenne sur le champ magnétique et sur les 6 ans d’ob-
servations du contraste de chaque structure et dans ce cas on néglige donc la
variabilité magnétique du réseau supposé par le modele SATIRE-S. Cette re-
construction présente un bon accord avec les données de SORCE/SOLSTICE
bien que cet accord soit moins bon que dans le cas précédent, comme le montre
la valeur plus faible du facteur de cohérence associé a cette reconstruction. Les
différences entre cette reconstruction et le cas précédent, ou 'on considere la
variabilité magnétique du contraste de chaque structure, ne sont sensibles que
sur des périodes supérieures a 100 jours. Pour des périodes inférieures a 100

jours, la différence est inférieure a 1o. Pour finir, une troisieme reconstruction,
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en trait plein noir, utilise un contraste constant pour toutes les structures et
assimile les pixels du réseau aux facules. Cette reconstruction présente le fac-
teur de cohérence le plus faible et donc le moins bon accord avec les données
SORCE/SOLSTICE. Cette reconstruction justifie la nécessité de prendre en
compte le réseau comme structure a part entiere, comme le fait déja la majeure
partie des modeles d’irradiance.

Deux autres reconstructions ont été effectuées avec pour objectif d’étudier si
la variabilité magnétique du réseau supposé par le modele SATIRE-S améliore
I’accord avec les données. Le modele SATIRE-S utilise la relation suivante pour

estimer le contraste d’un pixel du réseau (FLIGGE, SOLANKI et UNRUH, 2000) :

B
CNet = X Cfac + (1 - ) X CQS (53)

B
Bisat Bisat
avec By = 230 G (YEO et al., 2014D).

La reconstruction en pointillé jaune sur la figure 5.5 montre la reconstruc-
tion obtenue en appliquant I’équation 5.3 au contraste des pixels du réseau
au lieu de la variabilité magnétique observée. Le facteur de cohérence associé
a cette reconstruction est similaire a celui de la reconstruction utilisant un
contraste constant pour toutes les structures, y compris le réseau. La relation
linéaire supposée par le modele SATIRE-S pour la variabilité magnétique
du contraste du réseau n’améliore donc pas la qualité des reconstructions
d’irradiance & 1600 A. Si l'on utilise la variabilité magnétique observée du
réseau photosphérique, courbe en pointillé noire, on observe une amélioration
importante de la qualité de la reconstruction, cette reconstruction montrant
un accord avec les données SORCE/SOLSTICE similaire a la reconstruction
utilisant un contraste variable pour toutes les structures. La figure 5.6 compare,
dans le visible et & 1600 A, le contraste du réseau que l’on observe avec celui
supposé par par le modele SATIRE-S (Eq. 5.3). Dans le visible, le contraste
prédit par SATIRE-S n’est pas égal au contraste que 'on observe, mais la
différence entre le contraste du réseau prédit par le modele SATIRE-S et celui
observé est inférieure a 1lo. Dans 'UV, on constate que le contraste supposé
par le modele SATIRE-S est nettement en dessous, de plus de 1o autour de
B/p = 100 G, du contraste effectivement observé pour le réseau. Le modele
SATIRE-S sous-estime donc le contraste du réseau et sa contribution a la
variabilité de la SSI. En dehors d’un ajustement polynomial de degré 2, nous
ne sommes pas parvenus a déterminer une relation « simple » entre le contraste
B

effectivement observé et la quantité B du modele SATIRE-S. L’obtention

d’une nouvelle relation pour tenir compte de la variabilité magnétique du
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contraste du réseau pourrait étre une amélioration intéressante du modele
SATIRE-S. Notamment pour la prise en compte des variations séculaires de la
SSI qui trouvent peut étre leur origine dans des changements dans le réseau
photosphérique (WITHBROE, 2006).

Soleil calme Reseau 1.05
>14 10 w > °
o} > o] >
e e R £ 20 <
812 Wmoesﬁ s s
=11 —— A=16004 —— A=17004 —— A=61734 = = =
1.0 0.9 15
Penombre
3.0
3. 2 >3 mwwwmm»wmwv 082
£ £ £20 0.6, C
u n »w1l.5 048
L2 < ~°1.0
= = :0‘5 0. 2\
5 0.0
N S &
5 WV NG & «\”V «,\’” @@ & &
Date (MM/AAAA) Date (MM/AAAA)
(c) (d)
Ombre
30 1.0
225 082
c 2.0y 10.6 =
gyl J {MMM l M Jm& “ l 0%
=1L =
oot ettt i MM‘M 02
0.0 .0
X e N ¥ N \)9’
o o o> o> O o
@ AV o o W N

Date (MM/AAAA)

()

FIGURE 5.7 — Evolution temporelle du contraste journalier

moyen des structures & 6173 A (en vert), a 1600 A (en bleu)

et 1700 A (en rouge) au centre du disque et entre aofit 2010 et
décembre 2016.

5.4 Stabilité temporelle des contrastes

La derniere hypothese faite par tous les modeles et que nous avons testée est
la constance dans le temps du contraste des structures solaires. Cette hypothese
implique que les variations de l'irradiance ne sont dues qu’a des changements
dans la proportion du disque couvert par les structures. Il s’agit donc d’une
hypothese fondamentale de tous les modeles d’irradiance et méme de notre
compréhension des variations de 'irradiance au cours du cycle (Chapitre 2).

La figure 5.7 montre I’évolution du contraste des différentes structures du
modele SATIRE-S au cours des 6 ans de données que nous avons considérées. Le
contraste de chacune des structures a été moyenné sur I’ensemble des valeurs de

champ magnétique qui leurs sont associées. On observe sur la figure 5.7 (a) que
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le contraste du Soleil calme, dans les trois longueurs d’onde observées, n’est pas
égal a 1. Ceci est dii a la moyenne sur le champ magnétique que l'on effectue,
le contraste du Soleil calme n’étant pas constant entre 0 G et 45 G, variant par
exemple de 1 & 1,65 & 1600 A. Nous pensons que ceci est dii & V'inclusion de
pixels du réseau parmi les pixels du Soleil calme. Il semble donc que le seuil
servant de limite entre les régions calmes et actives, et fixé & Bipresh, = 3 X 0B,
soit trop élevé et ne permette pas de différencier correctement le Soleil calme et
le réseau.

On observe également une décroissance du contraste du Soleil calme de 3%
dans I'UV et 0,13% dans le visible au cours des 6 années considérées. Cette
décroissance est due a des dégradations instrumentales non prises en compte
durant les traitements des images. Ces dégradations résiduelles doivent étre
comparées aux dégradations initiales subies par les instruments sur cette pé-
riode, qui étaient de 15% dans le visible, 50% & 1600 A et 25% & 1700A. Nos
traitements ont donc permis de diminuer grandement la dégradation subie par
les données.

La figure 5.7 montre aussi des variations quasi journalieres du contraste des
différentes structures. Ceci peut s’expliquer par des effets statistiques dus a
la taille finie de notre échantillon. Le théoreme central limite nous permet de
déterminer la variabilité, due aux effets de statistique, attendue du contraste
journalier des différentes structures, en utilisant la dispersion des contrastes des
pixels et le nombre de pixels indépendant de chaque structure. Comme nous
considérons ici les structures solaires, tous les pixels de I'image ne peuvent étre
considérés indépendants. Pour estimer ce nombre de pixels indépendants, nous
divisons le nombre de pixels présents au centre de I'image par la taille, en pixels,
de chaque élément des structures solaires que 1’on considere. Nous supposons en
faisant cela que les pixels constituants chaque éléments d’une méme structure
(par exemple les granules composant le Soleil calme) ne sont pas indépendants,
mais que chaque élément d’'une méme structure sont indépendants entre eux.
Dans le cas du Soleil calme, nous supposons que les inter-granules dépendent
des deux granules adjacentes, et nous en déduisons que I’élément indépendant
du Soleil calme est un groupe de deux granules, soit un carré de 2,5 Mm de
coté (~64 pixels). La variabilité attendue pour le contraste journalier moyen du
Soleil calme est de 0,7% dans 'UV et de 0,07% dans le visible. Ces valeurs sont
du méme ordre de grandeur de celles réellement observées, 1,3% a 1600 A, 0,7%
4 1700 A et 0,08% & 6173 A.

Pour le réseau, nous estimons a partir des masques SATIRE-S que la surface

de chaque élément composant le réseau est de ~14 pixels, soit un carré de
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~1630 km de c6té. Nous nous attendons donc a une variabilité du contraste
journalier de 0,072% dans le visible et 1,5% dans ’'UV. Dans le visible, cela cor-
respond bien & la variabilité que nous observons et qui est de 0,07%. Dans 'UV,
nous observons une variabilité de 'ordre de 3,5%, mais des effets d’évasement
des tubes de flux, ou une mauvaise identification du réseau (comme évoqué pré-
cédemment) peuvent expliquer cette différence avec la variabilité attendue.
Nous pouvons donc conclure que les variations quasi-journalieres du contraste
des structures sont dues a des effets statistiques. Comme la dispersion des
contrastes utilisés dans le théoreme central limite est due majoritairement a
la variabilité naturelle du Soleil (Sect. 4.5), nous concluons que ces variations
ne sont pas dues aux instruments ou a nos traitements, et sont principalement
d’origine solaire.

Au final, aucune des séries temporelles du contraste des différentes struc-
tures solaires ne montre de corrélation significative avec les indices solaires.
Ces corrélations sont dans le meilleur des cas de 'ordre de 20% ce qui ne repré-
sente pas un pourcentage significatif pour nous laisser penser a une variation du
contraste corrélée au cycle solaire. Pourtant celle-ci ne peut étre exclue a cause
des variations quasi journalieres, ainsi que des dégradations résiduelles affectant
nos mesures. De telles variations peuvent masquer une éventuelle variation du
contraste avec le cycle solaire et ne nous permettent pas d’exclure cette hypo-
these. Nous pouvons cependant fixer une limite supérieure a cette variation du
contraste au cours du cycle. La dégradation au cours des 6 ans de données étant
plus importante que les variations quasi journalieres du contraste, elle consti-
tue la principale limite a 'observation des variations long terme du contraste
des structures. Nous concluons donc a ’absence de variation du contraste des
structures supérieures a 0,13% dans le visible et 3% dans I'UV. Ces chiffres sont
cohérents avec ceux obtenus par K.L. Yeo & 1700 A et 6173 A (Communication
privée), et permettent de mieux contraindre la variabilité du contraste au cours
du cycle, jusque 1a estimée inférieure a 10% (ORTIZ, DOMINGO et SANAHUJA,
2006).
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5.5 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté l'accord entre les hypotheses du mo-
dele SATIRE-S et nos résultats. Le modele SATTRE-S se montre tres performant
pour reconstruire la TSI et la SSI, mais plusieurs hypotheses ne correspondent
pas a nos observations et pourraient permettre une amélioration des reconstruc-
tions.

Nous montrons pour la premiere fois que les structures utilisées par le modele

SATIRE-S montrent un bon accord avec les distributions du contraste que nous
observons dans I’'UV, elles sont notamment en parfait accord avec la bimodalité
observée dans la distribution des contrastes avec 45 G< B/u < 600 G. Les
unclassified pizels sont supposés étre des artefacts dans le modele SATIRE-S
et nous avons étudié la validité de cette hypothese dans le domaine UV. Ces
pixels, ressemblant a des facules, sont supposés par le modele SATIRE-S étre
des pixels de Soleil calme dont le champ magnétique a été augmenté soit par un
effet de projection dii a la proximité du limbe, soit par la canopée magnétique
des taches solaires. Apres analyse de la position et de la répartition, nous ne
sommes pas en mesure de valider ces deux hypotheses. La majeure partie des
unclassified pizels appartiennent a des régions actives, mais sont éloignés en
moyenne de plus de 33 Mm des taches solaires. Un effet de canopée magnétique
semble donc peu probable du fait de la distance entre ces pixels et les taches
solaires. Les effets de projection ne semblent pas pouvoir expliquer la nature
de ces pixels, puisque la majeure partie de ces pixels se situent loin du limbe
solaire. Nous concluons que ces pixels sont des pixels de facules mal identifiés
par le modele SATIRE-S.
Nous avons étudié I'impact de 'assimilation de ces pixels au Soleil calme dans
le domaine UV. Nos observations ne permettent pas de mettre en évidence un
quelconque impact sur la qualité des reconstructions lié a ’assimilation des un-
classified pizels avec les pixels de Soleil calme. Le nombre tres faible de ces
pixels, 0,6% du nombre de pixels de facules, explique le faible impact sur les
reconstructions d’irradiance. Ce nombre semble trop faible pour que les unclas-
sified pizels puissent avoir un impact important a d’autres longueurs d’onde.

Nous avons ensuite étudié I'impact de la dépendance magnétique des
contrastes des structures sur les reconstructions. Le modele SATIRE-S sup-
pose que les contrastes des différentes structures, a I'exception du réseau, ne
varient pas avec le champ magnétique, ce qui est en contradiction avec les ob-

servations montrées sur la figure 5.2. La comparaison entre des reconstructions
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prenant ou non en compte la dépendance magnétique des contrastes avec les ob-
servations de SSI nous a permis de montrer que la dépendance magnétique des
contrastes n’avait qu’un impact faible sur les reconstructions dans le domaine
UV. Nous avons apporté également de nouveaux arguments montrant l'impor-
tance de prendre en compte le réseau photosphérique dans la reconstruction.
L’inclusion de celui-ci parmi les facules dégrade tres fortement la qualité des
reconstructions, surtout pour des périodes longues. Nous observons cependant
que la dépendance magnétique du contraste du réseau que suppose le modele
SATIRE-S ne permet pas de reproduire correctement le comportement de la SSI
dans le domaine UV sur de longues périodes de temps. Nous n’observons au-
cune différence dans la qualité de la reconstruction entre un modele considérant
le contraste du réseau constant avec le champ magnétique et un modele consi-
dérant que celui-ci augmente linéairement avec le champ magnétique, comme
le fait le modele SATIRE-S. L’utilisation du contraste effectivement observé
pour le réseau permet d’obtenir une reconstruction d’'une qualité équivalente
a une reconstruction utilisant un contraste dépendant du champ magnétique
pour toutes les structures. Malheureusement, méme si nous avons montré que
la relation linéaire supposée par le modele SATIRE-S ne permet pas une bonne
reconstruction de l'irradiance, nous ne sommes pas parvenus a trouver une nou-
velle relation simple entre le champ magnétique et le contraste du réseau. Seule
une fonction polynomiale de degrés 2 ou plus semble aujourd’hui envisageable.

Finalement, nous montrons qu’il n’y a pas de variations du contraste corré-
lées avec le cycle solaire. Il semble donc que, comme le supposent les modeles,
ce soit bien le changement de la couverture des structures solaires au cours
du cycle. Nous ne pouvons cependant pas totalement exclure I’absence de va-
riations du contraste au cours du cycle, mais celles-ci sont, si elles existent,
inférieures a 0,13% dans le visible et 3% dans 'UV. Ceci est cependant une
avancée majeure, la stabilité ayant été jusque la estimée inférieure a 10% (OR-
T1Z, DOMINGO et SANAHUJA, 2006). Pour finir, notre échantillon ne couvrant
que la période entre 2010 et 2016, nous ne pouvons pas contraindre une possible
variabilité du contraste entre les cycles solaires.

Notre étude suggere donc des points d’amélioration pour les futurs modeles
d’irradiance. Je défends notamment ici deux améliorations qui me semblent
primordiales pour de futurs modeles.

1) l'utilisation d’image dans le domaine UV lors de I'identification des struc-

tures. Le cas des unclassified pizels, bien que sans impact sur les re-
constructions, montre qu’utiliser une information photométrique et une

information magnétique ne suffit pas a lever 'ambiguité sur certaines
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structures. Afin d’éviter d’autres identifications ou classifications erro-
nées, je pense que l'utilisation d'une longueur d’onde UV au moment
de l'identification des structures apporterait une contrainte supplémen-
taire et limiterait le risque de mauvaises identifications. Cela permettrait
aussi d’identifier plus facilement et de maniere plus robuste le réseau, qui
reste dans le modele SATIRE-S, un parametre libre (via notamment les
valeurs de Bggt et Bipresh)-

une meilleure prise en compte de la variabilité magnétique du contraste
du réseau. La dépendance magnétique du contraste du réseau est absolu-
ment essentielle pour améliorer la qualité des reconstructions. La relation
linéaire supposée par le modele SATIRE-S ne permet pas de reconstruire
correctement les variations long terme de la SSI dans le domaine UV et la
détermination d’une nouvelle relation simple entre le champ magnétique

du réseau et son contraste est essentielle pour améliorer les modeles.
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Chapitre 6

Etude des corrélations stellaires
Relations entre les émissions Ha et

Ca II pour les étoiles de type solaire

Ce dernier chapitre présente la problématique et les premiers résultats d’'une
étude entamée avec Nadege Meunier, de I'Institut de planétologie et d’astrophy-
sique de Grenoble (IPAG). Cette étude porte sur le comportement particulier
de certaines étoiles de type solaire. Ce chapitre présente dans une premiere
partie le contexte de cette étude via les articles précédemment publiés sur le
sujet, et les objectifs de notre étude. La deuxiéme partie de ce chapitre présente
les données que nous utilisons pour ce travail. Pour finir, nous présenterons les

résultats partiels que nous avons obtenus a ce sujet.

6.1 Contexte

Nous nous intéressons ici aux étoiles de type solaire appartenant a la sé-
quence principale et de type spectral FGK. Nous savons que le Soleil présente
une corrélation positive entre les émissions Ca II et Ha, qui toutes deux suivent
le cycle solaire de 11 ans (LIVINGSTON et al., 2007). De nombreux auteurs
(GrampaPA, CRAM et WILD, 1989; STRASSMEIER et al., 1990; ROBINSON,
CRAM et GIAMPAPA, 1990 ; PASQUINT et PALLAVICINI, 1991 ; MONTES et al.,
1995) suggerent que cette corrélation doit également se retrouver pour les autres
étoiles. Cependant, les études de CINCUNEGUI, DiAz et MAUAS, 2007 et GOMES
DA SILVA et al.; 2014 ont montré que certaines étoiles de type solaire présentent
une anti-corrélation entre leurs émissions Ca II et Ha. Les travaux de GOMES
DA SILVA et al., 2014 ont mis en évidence que les étoiles présentant une anti-
corrélation sont moins actives et ont une métallicité plus forte que les étoiles

présentant une corrélation.
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MEUNIER et DELFOSSE, 2009 ont proposé que ces anti-corrélations sont
causées par la présence de filaments a la surface des étoiles, qui absorberaient
davantage le rayonnement en Ha, mais pas en Ca II. Cette précédente étude a
montré que la modification du contraste des filaments peut expliquer des anti-
corrélations jusqu’a -0,5. Pour expliquer les anti-corrélations plus fortes, nous
proposons qu’en plus du contraste la distribution des filaments sur la surface de
I’étoile est aussi différente. La présence de filaments en plus grand nombre que
sur le Soleil et avec un contraste plus fort pourrait expliquer les anti-corrélations
fortes.

Afin de tester cette hypothese, nous souhaitons, a terme, utiliser un code
de simulation basé sur celui de SCHRIJVER, 2001 pour simuler la configuration
magnétique des étoiles anti-corrélées; et a partir de cela déduire les émissions
Call et Ha, et voir si ces émissions simulées reproduisent les anti-corrélations
observées.

Ces simulations n’ont pu étre faites durant cette theése, mais afin de préparer ces
simulations nous avons étudié les propriétés des étoiles anti-corrélées. L’objectif
de cette étude, présenté dans ce chapitre, est de contraindre les propriétés des
étoiles anti-corrélées en termes de niveau d’activité, de métallicité et de tem-
pérature afin de pouvoir paramétrer le modele que 1’on souhaite utiliser. Nous
présentons ici les résultats obtenus sur un échantillon de 464 étoiles FGK, bien
plus important que ceux des précédentes études (271 étoiles dans 1'étude de
GOMES DA SILVA et al., 2014). Nous nous intéressons également aux étoiles
présentant un coefficient de corrélation nulle, notamment dans les cas ou un

cycle est quand méme visible en Ha ou en Ca I1.

6.2 Données et traitement des données

Pour cette étude nous étudions 464 étoiles provenant des observations de
U'instrument High Accuracy Radial velocity Planet Searcher (HARPS, (MAYOR
et al., 2003)). Cet instrument est installé depuis 2003 sur le télescope de 3,6
metres de 'ESO (FEuropean Southern Observatory), a 'observatoire de La Silla
au Chili. L’objectif principal du spectrometre HARPS est la détection d’exo-
planéete ; dans ce but, il effectue un suivi régulier d'un grand nombre d’étoiles.
Nous disposons d’étoiles suivies par HARPS pour lesquelles un grand nombre
de spectres a été obtenu, permettant 'extraction des séries temporelles des flux
Ca II et Ha. Nous avons considéré dans cette étude les flux des étoiles émises
dans la raie Ha (6562, 808 A) et les raies H (3968,47 A) et K (3933.66 A) du Ca

IT (dénommé simplement Ca II dans la suite). Les intensités ont été extraites
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FIGURE 6.1 — Profil d’intégration utilisé pour obtenir les flux Ca
II et H,, & partir des données HARPS. Sur cette figure les profils
trianglaire (ligne pointilé sur la ligne du bas), sont superposé
aux spectres de la raie Ca II des étoiles HD38393 (& gauche) et
HDO9562 (& droite). Source : CINCUNEGUI, DiAZ et MAUAS, 2007

suivant des profils triangulaires (Fig. 6.1) d’une largeur de 0,6 A pour les flux
en Callet del,6 A pour les flux en Hy,. Ces flux sont ensuite divisés par les flux
dans le continu & 3900 A et 4000 A pour Ca II et dans le continu & 6550, 87 A
and 6580, 31 A. Ces traitements effectués par N. Meunier a 'IPAG sont décrits
en détail dans CINCUNEGUI, DiAZ et MAUAS, 2007, MEUNIER et al., 2017 et
MEUNIER, MIGNON et LAGRANGE, 2017. Les 464 étoiles que nous avons sélec-
tionnées ont été suivies pendant 8 ans et demi en moyenne, la période de suivi la
plus courte étant de 2 mois et la plus longue de 13 ans. De plus, ces étoiles ont
été observées durant 63 nuits en moyenne, le minimum étant de 10 nuits d’ob-
servations et le maximum de 603 nuits. La réduction des spectres est assurée
par Nadege Meunier, et jai travaillé directement a partir des séries temporelles
en Ca II et Ha. Avant d’analyser ces séries temporelles, il faut supprimer les

points aberrants qui s’y trouvent et évaluer les incertitudes sur Ca II et Ha.

6.2.1 Suppression des points aberrants

Les points aberrants peuvent étre dus a des erreurs de 'instrument HARPS
ou a des éruptions stellaires. La méthode que nous avons utilisée consiste a
placer des seuils sur les rapports signal sur bruit (S/N) des observations. La
figure 6.2 illustre cette méthode pour les émissions Ca II de 1’étoile HD150433.
Le panneau de droite de la figure 6.2 montre les émissions Ca II observées en
fonction du rapport signal sur bruit de chaque observation. Pour déterminer
les seuils au-dessus desquels un point est considéré comme un point aberrant,
nous commencgons par grouper les points suivant des classes d'une largeur de
10 sur les valeurs de S/N. Sur chacune de ces classes, nous calculons la valeur
moyenne (.5;) et 'écart-type og, du signal, ¢ correspondant a I’émission Ca II ou

Ha. Les séries échantillonnées ainsi obtenues sont illustrées, respectivement, par
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FIGURE 6.2 — Emission Ca II de HD150433 en fonction de la
valeur du rapport signal sur bruit des observations. La figure
de gauche montre les valeurs de Ca II en fonction du rapport
signal sur bruit. Les panneaux au centre et a droite représentent
respectivement 1’écart-type et la valeur médiane des émissions
Ca II pour chaque intervalle de 10 unités de S/N en fonction de
ce dernier. Les droites horizontales bleues représentent les seuils
utilisés pour la suppression des points aberrants (Sect. 6.2.1 pour
plus de détails).

les étoiles des panneaux de droite et au centre de la figure 6.2. Nous voulons
maintenant déterminer le seuil sur le rapport S/N a partir duquel nous ne
pouvons plus considérer ’observation comme fiable. Pour cela nous établissons
un niveau de référence a partir des observations ayant un rapport S/N supérieur
a 30 (S/N > 30), nous considérons qu’au-dessus de ce seuil les observations
ne présentent pas d’artefacts de mesure. Nous calculons donc la valeur médiane
(Si)s/ N>30 ot 1'écart-type agi/ N>30"de ces points, ces valeurs sont illustrées,
respectivement, par les lignes horizontales bleues des panneaux de droite et
central de la figure 6.2. Finalement, nous déduisons des seuils différents sur la

valeur du rapport S/N de la maniére suivante :

1 Tresh est la premiere classe j de S/N ou O'fgi <3 X Ugi/N>30

2 Treshy est la premicre classe j de S/N ot [(S;)7]| < (S;)/N>30 43 x
S/N>30
og!
Pour HD150433, nous avons Tresh; et Treshy égale a 20. Pour chaque étoile
nous supprimons alors tous les points ot S/N < MAX (Treshy, Treshy) et ou

le nombre d’observations effectuées durant la méme nuit est inférieur a 15.

6.2.2 Détermination des incertitudes sur Ca II et Ha

Afin de déterminer I'erreur commise sur chacun des points des séries tempo-
relles, on calcule ’écart-type des observations faites sur une nuit en fonction du
rapport signal sur bruit moyen de la nuit. Nous sélectionnons pour cela des nuits
ou un grand nombre d’observations a été réalisé, au minimum 50 observations

sur la méme nuit. Au total, nous étudions la relation entre ’écart-type du signal
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et le rapport signal sur bruit de 781 nuits. La figure 6.3 montre I’écart-type des
émissions Ca II (en haut) et Ha (en bas) de chacune ds ces 781 nuits en fonc-
tion de leur signal sur bruit. En ajustant ’enveloppe inférieure (courbe rouge
de la figure 6.3) de ces nuages de points (fait par N. Meunier), il est possible de
déterminer une relation entre le rapport S/N d’un point d’une série temporelle
et I'erreur minimale, associée a la dispersion, faite sur ce point. Au final, pour

la raie Ca II, 'erreur d’un point est définie de la maniere suivante :

Si S/N > 40 = ocarr = 09 = 0,0005

oo+ (S/N —40)?
2 x 105

SiS/N <40 = ocarr =
En Ha, l'erreur d’un point est donnée par les relations :

Si S/N > 300 = o, = 09 = 0,0003

oo+ (S/N —300)?
5 x 107

SiS/N <300 = oy, =

6.2.3 Regroupement des données et classification

L’étape suivante consiste a regrouper les points observés durant la méme
nuit. Pour cela j'attribue pour chaque nuit d’observation la valeur moyenne des
intensités Ca II et Ha observées et I'erreur sur la nuit correspond a la moyenne
des erreurs des observations individuelles.

Pour finir, nous classons les étoiles suivant deux parametres : Parametre 1 et
Parametre 2. Le parameétre 1 correspond a la possibilité d’effectuer une étude de
la corrélation suivant les courtes et les longues échelles de temps (Sect. 6.3.3).
Le second parametre correspond a l'observation ou non d’un cycle dans les
émissions Ca II et Ha. Le parametre 1 peut prendre les trois valeurs suivantes :

— 0 si le nombre d’observations est inférieur a 10

— 1 si le nombre d’observations est supérieur a 10, mais que leurs réparti-

tions au cours du temps ne permet pas d’étudier les différentes échelles
de temps

— 2 si le nombre d’observations est supérieur a 10 et que leurs répartitions

au cours du temps permet d’étudier les différentes échelles de temps
Le parametre 2 quant a lui peut prendre les quatre valeurs suivantes :
— 0 si aucun cycle n’est observé
— 1 si on observe un cycle uniquement en Ho

— 2 si on observe un cycle uniquement en Ca II
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FIGURE 6.3 — Ecart-type des émissions Ca IT (en haut) et Ha
(en bas) observé durant une méme nuit en fonction du rapport
signal sur bruit moyen de la nuit. La courbe rouge correspond
a l’enveloppe inférieure de ce nuage de point et nous donne une
relation entre ’erreur commit sur la mesure des émissions Ca II
et Ha et leurs rapports signal sur bruit. Source : N. Meunier
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Parametre 1
Parameétre 2 0 1 2 Total
0 52 226 16 324
L 0 6 3 9
2 0 39 31 70
3 0 38 23 61
Total 52 309 103 464

TABLE 6.1 — Répartition des étoiles suivant les valeurs des deux
catégories que l'on a définies.
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FIGURE 6.4 — Série temporelle des émissions Ha (premiére ligne)

et Ca II (deuxiéme ligne) pour les étoiles HD154577, HD1581 et

HD7199. La derniere ligne de la figure représente les émissions

Ha en fonction des émissions Ca II pour chacune de ces trois
étoiles.

— 3 si on observe un cycle en Ha et en Ca 11
Le nombre d’étoiles dans chacune de ces catégories est résumé dans la Table
6.1.

La figure 6.4 montre les séries temporelles finales de trois étoiles : HD154577,
HD1581 et HD7199. Sur cette figure, on constate que les émissions Ha (premiere
ligne de la figure 6.4) de HD154577 sont corrélées avec ses émissions Ca II
(deuxieme ligne de la figure 6.4), tandis que pour HD7199 les émissions Ha
et Ca II sont nettement anti-corrélées. HD1581 ne présente aucune corrélation

particuliere, bien qu’'un cycle en Ca II soit clairement visible.
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FIGURE 6.5 — Distribution du facteur de corrélation pour les
464 étoiles de notre échantillon.

6.3 Résultats

Dans cette section nous ne nous intéressons qu’aux étoiles dont la valeur

associée au parametre 1 est différente de 0, soit un échantillon de 412 étoiles.

6.3.1 Généralités

La distribution des valeurs du coefficient de corrélation de Pearson est pré-
sentée sur la figure 6.5. La distribution de ces valeurs, figure 6.5, montre que
les corrélations positives ou nulles sont majoritaires. Sur notre échantillon de
412 étoiles, 133 (soit 32%) présentent un coefficient de corrélation supérieur a
0,5. Les étoiles ayant une corrélation négative, inférieure a -0,5, ne représentent
que 3%, soit 12 étoiles, de notre échantillon. 65% des étoiles, soit 267 étoiles,
ne présentent pas de corrélation importante entre leurs émissions Call et Ha,
leurs facteurs de corrélation étant compris entre -0,5 et 0,5.

La figure 6.6 montre la valeur du coefficient de corrélation de Spearman de
chaque étoile en fonction du facteur de corrélation de Pearson. Le coefficient
de corrélation de Spearman differe du coefficient de Pearson par le fait qu’il ne
considere pas les valeurs, mais le rang de celles-ci pour déterminer le coefficient
de corrélation. Pour deux variables X et Y, dont on note rg X; et rgY; le rang
de chacune de leurs n valeurs, le coefficient de Spearman rg est définis comme :
_ cov(igx rgy) 6.1)

'S = Prgx.rgy —
Ufgx Orgy
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FIGURE 6.6 — Facteur de corrélation de Spearman en fonction

du facteur de corrélation de Pearson pour les étoiles de notre

échantillon. La droite en pointillé noire représente la droite y =
x.

Il est intéressant de regarder la valeur de ce coefficient, car, contrairement au
coefficient de Pearson qui n’est sensible qu’aux relations linéaires entre les va-
riables X et Y, le coefficient de Spearman est sensible aux relations non li-
néaires. La figure 6.6 montre que le coefficient de la corrélation de Spearman de
nos émissions Ca II et Ha correspond a celui de la corrélation de Pearson. On
en déduit que la relation qui relit les émissions Ca II et Ha est principalement
linéaire. Les petits écarts entre les coefficients de Spearman et de Pearson sont
probablement des indications que des non-linéarités existent dans la relation

entre Ca II et Ha, mais ces non-linéarités ne sont pas dominantes.

6.3.2 Dépendance entre le facteur de corrélation et les

parametres stellaires

La figure 6.7 présente la valeur du facteur de corrélation de Pearson en
fonction de 3 parametres stellaires : 1) activité stellaire représentée par I'indice
logRy i 5 2) la température; 3) la métallicité de 1'étoile. L’indice logR)yj est
un indice de 'activité chromosphérique d’une étoile, et il est obtenu en dérivant
Iactivité chromosphérique d’une étoile a partir de son flux Ca II auquel on
soustrait 1’émission photosphérique. Une correction bolométrique est ensuite
appliquée afin de permettre la comparaison d’étoiles ayant des types spectraux
différents (NOYES et al., 1984). Pour le Soleil, la valeur de logR)yj est -4.95,
toutes les étoiles avec un log R’y inférieur sont moins actives que le Soleil a

son minimum d’activité. De méme, la métallicité du Soleil est de 0, et toutes
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les étoiles avec une métallicité négative sont moins métalliques que le Soleil, et
inversement.

On observe (Fig. 6.7 (a)) une dépendance forte du facteur de corrélation de
Pearson avec le niveau d’activité des étoiles. Toutes les étoiles présentant une
corrélation négative ont un niveau d’activité inférieur ou égal a celui du Soleil.
Les étoiles tres actives, avec logRy ;> —4, 75, présentent toute une corrélation
forte entre leurs émissions Ca II et Ha. Sur ce point nos observations sont en
accord avec celles déja effectuées par GOMES DA SILVA et al., 2014.

En ce qui concerne la dépendance du facteur de corrélation avec la tempé-
rature I’étoile (Fig. 6.7 (b)), aucune corrélation évidente n’est observable.

Comme (GOMES DA SILVA et al., 2014, nous observons une corrélation entre
la métallicité de 1’étoile et son facteur de corrélation. Les étoiles ayant une
corrélation négative ont en général une métallicité positive, c’est-a-dire qu’elles
sont plus métalliques que le Soleil.

Ces observations sont compatibles avec I'hypothese postulée par MEUNIER
et DELFOSSE, 2009. Nous pensons que pour produire de fortes anti-corrélations
il faut créer des filaments de grande taille et ayant des durées de vie longue. Sur
le Soleil, ce type de filaments (voir Annexe A) apparait principalement au pole
au niveau de ligne d’inversion de polarité avec de faibles gradients de champ ma-
gnétique (G. Aulanier, private communication, MEUNIER et DELFOSSE, 2011).
On peut supposer que sur une étoile faiblement active, de grandes zones unipo-
laires vont pouvoir facilement étre créées et, puisqu’elles seront peu perturbées
par des structures magnétiques, le gradient qui leur sera associé sera faible, fa-
vorisant ainsi la création de filaments polaires importants. Ceci ne reste bien stir
qu’une hypothése, nous ne connaissons aucun article dans la littérature étudiant
I'influence du gradient de champ magnétique sur la formation des filaments. Le
fait que les étoiles ayant une corrélation négative soient plus métalliques est aussi
compatible avec I'hypothese des filaments. Une plus forte métallicité pouvant
modifier les contrastes des structures (KAROFF et al., 2018), et des filaments
avec un contraste plus important peuvent créer des anti-corrélations (MEUNIER
et DELFOSSE, 2009).

6.3.3 Evolution du facteur de corrélation a long et a
court terme
Nous souhaitons pousser plus loin les observations faites par CINCUNEGUI,

Diaz et MAUAS, 2007 et GOMES DA SILVA et al., 2014 en étudiant les cor-

rélations stellaires pour différentes échelles de temps. Nous cherchons a savoir
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FIGURE 6.8 — Variations Ca II et Ho de HD144628. Les séries
originales sont présentées sur la colonne de gauche, la courbe
rouge correspond a la variation long terme que nous avons re-
construit. Les variations long terme et court terme sont visibles
sur les colonnes centrales et de droite de la figure.
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s’il existe une différence entre le facteur de corrélation di aux variations long
terme des étoiles, c’est-a-dire celles liées aux cycles d’activité, et celui di aux
variations courts termes, c’est-a-dire liées a la rotation de 1’étoile. Nous nous
restreignons ici a 1’étude des seules étoiles dont la valeur du parametre 1 est
égale a 2, soit 103 étoiles.

Pour étudier la corrélation a différentes échelles de temps, j’ai proposé d’uti-
liser une méthode de Lomb-Scargle. Cette méthode est similaire a une trans-
formée de Fourier, mais peut s’appliquer sur des données dont 1’échantillonnage
dans le temps n’est pas régulier, comme c’est le cas ici. La puissance Py(w)
du spectre Lomb-Scargle d’'un signal x associé a la pulsation w (associé a la

fréquence v) est :

2 . 2
P(w) = 1 [Zj Xjcosw(t; — 7‘)] N [Zj Xj'Slznw(tj - 7')] (6.2)
2 Sjcos?w(t; —7) >jsin®w(t; —7)

Avec T a appliquer afin que la paire de sinus et de cosinus associé a une pulsation

w soit mutuellement orthogonale. Ce délai est donné par la formule :

>_j sin 2wt

> €os 2wt

tan 2wt = (6.3)
Une fois le spectre obtenu il est possible d’identifier les fréquences principales
v; aux différentes périodes de temps qui nous intéressent et de reconstruire le

signal comme une somme de sinus :
S =Y "A; x sin(2mv; + ¢;) (6.4)
i

Nous considérons ici les 5 périodes principales de temps supérieures a 100 jours
pour les variations longs termes, et les variations courts termes sont obtenues
en soustrayant la variation long terme a la variation originale de 1'étoile. La
figure 6.8 montre les variations long terme et court terme de HD144628 que
I’on a reconstruites. On observe que les variations long terme des émissions Ha
de HD144628 présentent de brusques variations, par exemple autour de la date
julienne 57000, qu’il nous faut encore étudier.

La figure 6.9 présente le facteur de corrélation sur les courtes échelles de
temps en fonction de celui sur les longues échelles de temps. On observe que la
majorité des étoiles ayant des corrélations positives fortes (supérieur a 0,5) aux
longues échelles de temps, ont aussi des corrélations positives fortes aux échelles

de temps plus courtes. Par contre, les étoiles anti-corrélées aux longues échelles
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FIGURE 6.9 — Facteur de corrélation a court terme (période <

100 jours) en fonction du facteur de corrélation a long terme

(période > 1