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http://journals.openedition.org/sdj/287
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https://le1hebdo.fr/journal/macron-contre-macron/203/article/la-dmocratie-et-l-tat-2828.html
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https://www.youtube.com/watch?v=av8qtGtUfVw
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https://venividisensivvs.wordpress.com/2019/12/02/peut-on-faire-du-documentaire-historique-de-qualite/
https://venividisensivvs.wordpress.com/2019/12/02/peut-on-faire-du-documentaire-historique-de-qualite/


 X" &'3 

    K 1        #  :.   @9;'

(&*.'"&%



7##'

/!& ) ,3:&#

@;#& %

X%'0 `  

<.!,#&%

# @7'

12E" !

#&!& %'/&

#&* '( 

'+&# %

#*.'(& 

,&*#%

:%;,'(,) %

,3&,&, #'(%

&l'/&#

# #'+a,

!& &

' %

#&,

@9 /13GJ0K:3;TU9,99>,
9A ]]*',']]99]A]9]%%r@>9

@ 3J)) ,:N,%tN(C%0 E(
" ;  T  U     >    9A        >  ,  9A
 ]]\\\' '

@7 "BB1K `1KJ/0 N&0 E(" 
 NTU<.79A
    >  ,  9A'  ]]\\\'V']9A]8]7]]]%%%
%%% %,%%% %%%%%%% ]

7@

ORAIN, Hugo. Images et Révolution en mouvement : représentations fictionnelles de la Révolution française au cinéma, à la télévision et dans le jeu vidéo entre 2000 et 2020 - 2022

https://www.lesinrocks.com/2019/04/30/medias/medias/on-a-fait-regarder-lemission-de-stephane-bern-et-lorant-deutsch-sur-la-revolution-francaise-a-une-historienne/
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https://www.lesinrocks.com/cinema/films-a-l-affiche/langlaise-et-le-duc/
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2018/07/28/les-youtubeurs-ouvrent-la-voie-a-la-vulgarisation-historique_5337027_4408996.html
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2018/07/28/les-youtubeurs-ouvrent-la-voie-a-la-vulgarisation
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2018/07/28/les-youtubeurs-ouvrent-la-voie-a-la-vulgarisation
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https://www.telerama.fr/cinema/eric-rohmer-revient-sur-l-anglaise-et-le-duc,51422.php


J&# %'

/&#)9:C5

C#CC,b

 !#C5'JC.

#C  ,'/   !  ! .

'''@?;' & !'( . !#

'

"&,&5&

%'"*E

l$B !'

B&, & #&*

&#&'B%

 ##&

&'0j

#) 

::l#&,<TfUt,

&4!,'/#&

 ,2#&,%

 @A';'

(* -5#%'/&

4##

#&)'"

,%

3# '(L

L4'3 

j'3&,,*#%

&4 , #'

@? J/B  #  :(C1      ";  T  U   =  ,  9  G(  
 ]]\\\'']]]%%%%=>>@' 

@A 1J0)B 7''9'

7@7

ORAIN, Hugo. Images et Révolution en mouvement : représentations fictionnelles de la Révolution française au cinéma, à la télévision et dans le jeu vidéo entre 2000 et 2020 - 2022

https://www.telerama.fr/cinema/films/l-anglaise-et-le-duc,56267.php
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https://next.liberation.fr/cinema/2018/09/25/un-peuple-et-son-roi-sans-corps-ni-tete_1681202
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https://litrev.hypotheses.org/795#more-795
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Titre :  Images et Révolution en mouvement : représentations fictionnelles de la Révolution 
française au cinéma, à la télévision et dans le jeu vidéo entre 2000 et 2020 

Mots clés :  Révolution française - image - représentation - fiction - cinéma - télévision - jeu vidéo 

Résumé : Notre thèse interroge les mythologies 
contemporaines qui transforment notre 
perception du passé, en nourrissant un 
imaginaire social, et en se heurtant aux récits 
des historiens. Pour cela, nous avons étudié 23 
représentations fictionnelles de la Révolution 
française au cinéma, à la télévision et dans le 
jeu vidéo, en France, entre 2000 et 2020.  

La Révolution est un objet mémoriel qui persiste 
en grande partie grâce aux fictions. Des 
mythologies contemporaines, comme la 
focalisation sur la Terreur et la violence 
révolutionnaire, alimentent une vision sombre 
de l'histoire, et s'opposent à une mémoire 
républicaine positive. Les fictions que nous 
avons analysées sont vues et jouées par des 
millions d'individus, ainsi les récits fictionnels 
constituent une "école parallèle" qui 
concurrence les travaux historiques.  

Jusqu'à ce jour, aucune recherche en histoire 
n'avait véritablement été menée sur ces 
enjeux. Notre approche est inédite parce 
qu'elle est intermédiatique, c'est-à-dire que 
nous avons combiné les trois médias (cinéma, 
télévision et jeu vidéo), selon l'idée qu'il existe 
aujourd'hui une hybridation médiatique dans 
les processus de conception. 

Dans cette thèse, à l'aide de sources de 
conception et de réception (entretiens, making-
off, art work, critiques...), nous avons 
déconstruit les fictions contemporaines pour 
appréhender les mécanismes de 
représentation du passé. Les historiens 
doivent faire entrer les fictions dans leur 
laboratoire. 

Title :  Images & Revolution in motion : fictional representations of the French Revolution in 
cinema, television and video games between 2000 and 2020 

Keywords :  French Revolution - image - representation -  fiction - cinema - television - video game 

Abstract : Our thesis questions the 
contemporary mythologies which transform our 
perception of the past, by nourishing a social 
imagination, and by colliding with historian 
narratives. For this, we studied 23 fictional 
representations of the French Revolution in 
cinema, television and video game, in France, 
between 2000 and 2020. 

The Revolution is a memorial object that 
persists largely thanks to fictions. Contemporary 
mythologies, such as the focus on the Terror 
and revolutionary violence, feed a dark vision of 
history, and oppose a positive republican 
memory. The fictions that we have analyzed are 
seen and played by millions of individuals, thus 
fictional narratives constitute a "parallel school" 
which competes with historical works. 

Until this day, no historical research has really 
been conducted on these issues. Our 
approach is unique because it is intermedia, 
that is to say that we have combined three 
media (cinema, television and video games), 
according to the idea that there is a media 
hybridization in design process. 

In this thesis, using sources of conception and 
reception (interviews, making-off, art work, 
reviews...), we have deconstructed 
contemporary fictions to understand 
mechanisms of representation of the past. 
Historians must bring fictions into their 
laboratory. 
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